METODOLOGIA DELLA RICERCA - PROPOSTE DI PROGRAMMAZIONE PER LA DIDATTICA DIGITALE INTEGRATA - QUINTO ANNO*
*Si ipotizza che le prime due settimane dell’anno scolastico siano dedicate ad attività di consolidamento, ripasso e recupero degli argomenti della seconda metà dell’anno scolastico precedente
La ricerca in sociologia
TEMPO: 6/8 ore
	competenze disciplinari
	ABILITÀ
	contenuti essenziali

• per la programmazione relativa al tuo manuale Pearson eventualmente in adozione, dopo aver effettuato l’accesso a My Pearson Place (https://www.pearson.it/place) seleziona il titolo nella sezione Prodotti di e poi clicca su GUIDA DOCENTE
	METODOLOGIA e STRUMENTI DIDATTICI

• per le risorse specifiche del tuo manuale Pearson eventualmente in adozione, dopo aver effettuato l’accesso a My Pearson Place (https://www.pearson.it/place) seleziona il titolo nella sezione Prodotti

• per ulteriori materiali digitali, scopri la piattaforma KmZero (https://it.pearson.com/kmzero)

• per risorse sulla formazione e sull’aggiornamento didattico, puoi consultare il calendario dei prossimi webinar (https://www.pearson.it/webinar), richiedere l’accesso a My Learning Box (https://link.pearson.it/7C0243EE) oppure visitare la sezione Pearson Academy (https://it.pearson.com/pearson-academy.html)

	• Sviluppare le doti di immaginazione e astrazione che consentono di valutare gli eventi prescindendo dal coinvolgimento personale
• Padroneggiare i principi, i metodi e le tecniche di ricerca in campo economico-sociale
• Leggere e utilizzare alcuni semplici strumenti di rappresentazione dei dati relativi a un fenomeno sociale
• Individuare collegamenti e relazioni fra le teorie sociologiche e gli aspetti salienti della realtà quotidiana
	• Comprendere il senso e la complessità di un’attività di ricerca
• Cogliere i presupposti e le implicazioni di ogni scelta operata dal ricercatore nel suo lavoro
• Individuare le caratteristiche proprie di ogni procedura di indagine in relazione agli scopi della ricerca
• Riconoscere i punti di forza e di debolezza di ogni metodo di ricerca
• Saper individuare gli effetti non intenzionali, ma spesso decisivi, in un’attività di ricerca
	• La ricerca sociologica: protagonisti, obiettivi, oggetti di indagine
• Le fasi della ricerca e la loro mutua implicazione
• I possibili approcci alla ricerca sociale: approccio qualitativo e quantitativo e relative caratteristiche
• Procedure e strumenti utilizzati dal sociologo: caratteristiche, risorse, limiti
• Gli effetti non previsti dal ricercatore e il loro ruolo nella conoscenza sociale
	STRATEGIE e STRUMENTI DI LAVORO
- Libri di testo

- Spiegazioni/lezioni frontali

- Studio individuale

- Videolezioni in sincrono/video asincroni

- Contenuti audio/scritti 

- Interrogazioni e test progressivi

- Assegnazioni di esercizi sui singoli argomenti/autori

- Eventuali test predisposti per la DDI e verifiche in presenza

- Attività di avanguardia didattica: classe capovolta, compito di realtà, debate, didattica peer to peer
- Lavori di gruppo

MATERIALI DIGITALI E MULTIMEDIALI 
Per la lezione e lo studio
Audioletture/Audiosintesi e Mappe concettuali

Video e/o Videolezioni

Presentazioni multimediali

Per la verifica/autoverifica
Esercizi e Verifiche interattive e/o Flashcard

	POSSIBILI CONNESSIONI PLURIDISCIPLINARI

Sociologia Le ricerche sociologiche sui soggetti della nuova realtà post-industriale

	COMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
Imparare a imparare, Progettare, Comunicare, Collaborare e partecipare, Acquisire e interpretare l’informazione, Individuare collegamenti e relazioni, Risolvere problemi
COMPETENZE CHIAVE EUROPEE 
Competenza digitale, Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali


Ricerche classiche
TEMPO: 6/8 ore
	competenze disciplinari
	ABILITÀ
	contenuti essenziali

• per la programmazione relativa al tuo manuale Pearson eventualmente in adozione, dopo aver effettuato l’accesso a My Pearson Place (https://www.pearson.it/place) seleziona il titolo nella sezione Prodotti di e poi clicca su GUIDA DOCENTE
	METODOLOGIA e STRUMENTI DIDATTICI

• per le risorse specifiche del tuo manuale Pearson eventualmente in adozione, dopo aver effettuato l’accesso a My Pearson Place (https://www.pearson.it/place) seleziona il titolo nella sezione Prodotti

• per ulteriori materiali digitali, scopri la piattaforma KmZero (https://it.pearson.com/kmzero)

• per risorse sulla formazione e sull’aggiornamento didattico, puoi consultare il calendario dei prossimi webinar (https://www.pearson.it/webinar), richiedere l’accesso a My Learning Box (https://link.pearson.it/7C0243EE) oppure visitare la sezione Pearson Academy (https://it.pearson.com/pearson-academy.html)

	• Sviluppare le doti di immaginazione e astrazione che consentono di valutare gli eventi prescindendo dal coinvolgimento personale

• Padroneggiare i principi, i metodi e le tecniche di ricerca in campo economico-sociale

• Leggere e utilizzare alcuni semplici strumenti di rappresentazione dei dati relativi a un fenomeno
	• Individuare le peculiarità delle metodologie di ricerca in determinati ambiti disciplinari

• Distinguere l’aspetto operativo e tecnico della ricerca dal momento teorico (formulazione di ipotesi e interpretazione dei dati)
• Comprendere la differenza tra interdisciplinarità e multidisciplinarità
	• Lo studio di Howard Becker sui musicisti da ballo 
• Le ricerche di Edward Banfield sugli abitanti di “Montegrano”
• L'esperimento alla Oak School di San Francisco e l'effetto Pigmalione
	STRATEGIE e STRUMENTI DI LAVORO
- Libri di testo

- Spiegazioni/lezioni frontali

- Studio individuale

- Videolezioni in sincrono/video asincroni

- Contenuti audio/scritti 

- Interrogazioni e test progressivi

- Assegnazioni di esercizi sui singoli argomenti/autori

- Eventuali test predisposti per la DDI e verifiche in presenza

- Attività di avanguardia didattica: classe capovolta, compito di realtà, debate, didattica peer to peer
- Lavori di gruppo

MATERIALI DIGITALI E MULTIMEDIALI 
Per la lezione e lo studio
Audioletture/Audiosintesi e Mappe concettuali

Video e/o Videolezioni

Presentazioni multimediali

Per la verifica/autoverifica
Esercizi e Verifiche interattive e/o Flashcard

	OMPETENZE CHIAVE DI CITTADINANZA 
Imparare a imparare, Progettare, Comunicare, Collaborare e partecipare, Acquisire e interpretare l’informazione, Risolvere problemi
COMPETENZE CHIAVE EUROPEE 
Competenza digitale, Competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali
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