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Dimenticare le distanze:
il dialogo con gli studenti nelle classi virtuali.
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Cosa potete
aspettarvi da
voi stessi
(grazie
a questo
workshop)

Essere in grado di:

Utilizzare semplice strategie progettuali per
mettere a punto le vostre strategie d’aula
virtuale interattiva

Applicare piccoli “accorgimenti” che rendano
piu fluida I'interazione online con gli studenti




] Per partecipare al meglio a questo seminario
RegOIe online:

della casa : )
B Spegni webcam e microfono

m Segui il flusso delle interazioni proposte con un
pizzico di entusisamo

B Segnati le domande per il momento finale di
Q&A




Noi in aula virtuale...cosa ci fa venire in mente?
https://answergarden.ch/1158454



https://answergarden.ch/1158454

Noi in aula...cosa ci fa venire in mente @Polimi

Noi in aula virtuale...cosa ci fa venire in mente?

rl'ype your answer here...

flusso senza arttriti

i . i vedere e/o sentire
sospesi  nuova opportunit . sospensione e / =
. iberta creativa e e e solidarieta mondo infero...
speranza separazione L P ]
lontani e vicini sorrideranno?  connessione

reinventare

vera interazione parlo da sola pur]o con ]0 SChermO connessi col mondo

selezione naturale
contatto col mondo

pancfole belloun modo nuovo di sta =

nuove interazioni

interazione oyunque, diffusi

interagire lavoro faticoso
matrix cultura e virtuale Sfi dﬂ

[ ]
-t 20 dlstanza

ovarta black mirror

fantascienza

uno spazio immenso coronavirus....

enormi possibilita

. . sperimentazione
sospensione nel temp spazio enorme .. gra P

vincere la distanza 1, ani ma vicini tante persone dila

. connection problems
imparare cose nuove

parlo ad un muro
divagazioni progetto

parlare a un pc ek

caffe sempre pronto bianco

-complessita Strano SOllt‘lldlI'le poca interQZione A
distacco

condivisione
distacco dagli stude un nuovo inizio
spazio infinito uniti

cyberprof inadeguati

fare cose nuove inm
parlare da solo

Submit

sospesi su una nuvol



Gli studenti in aula virtuale...cosa hanno in mente?
(da una classe online in questi giorni...)

under pressure safer

inneed of tulzy €Mmbarrassed Str ang e

bored miss my mates
lost

@
=< distant
lonely a bit isolated

weird  glone gets boring at times Wishing to come back
i miss socialisation embarassedattalk ~ morerelaxed
relaxed abitdistracted headache be of compu



La rete dell’apprendimento

Nodi Contenuti @

i soggetti attivi

O] = . . ' '
Er—\'v] % LY nell’esperienza di Tipologia
k

apprendimento Metodi, feedback, vglutaglonl, esercizi svoltl,_
casi studio, nozioni, concetti

I

Struttura
Deduttivo, induttivo, temporale, tematico

& —

Formato
Slide, video, immagini

DN

Fonte

Contenuti auto-prodotti, risorse educative
aperte (OER), materiali forniti da editori

Canali
Aule, laboratori, libri/dispense, BeeP,
POK, altri strumenti del web

(&
Attivita individuali
Studio, esercitazioni, progetti

Attivita in gruppo
Esercitazioni, progetti, elaborazione
contenuti, peer learning, valutazione tra pari,

Mondo esterno =
Virtuale: (MOOC, OER, social network) i@?ﬁf@mgﬁgy'w
Fisico: (imprese, terzo settore, musei, teatri) T LEARNING INNOVATION



Perché impegnarci nell’interazione?




Oggi sono interessato a...
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Il punto di partenza di una lezione efficace

«| Risultati di Apprendimento Attesi»

[ ] Essere in grado di:

B Individuare il ruolo delle varie parti della lezione nel

COS& pOtete processo di apprendimento
aspettarvi
1 m Utilizzare semplice stratgie progettuali per mettere
da voi
i a punto le vostre strategie d’aula
stessi
. B Applicare piccolo “accorgimenti’ che rendano piu
(g razie fluida I'interazione con gli studenti
a questo

workshop)




Il lesson plan: uno strumento di progettazione
gestione dei tempi

Fasi principali strumento Materiali da

Il lesson plan:
contenuti
e attivita...

| | |PRIMADELWORKSHOP |
_
10DtlddeT nomia di Bloom

1030-1040

‘1100—1‘120

B .

..ma anche
break offline per
lavorare in
autonomia




LA PREPARAZIONE

Arrivare In
anticipo

e testare gl
strumenti




Ice breaking

1 Oggi sono piu interessato a..

Noi in aula virtuale...cosa ci fa venire in mente?

[Type your answer here... Submit
70,99 Stu de nts a nswe re d ‘20 characters remaining
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vera interazione parlo da sola parlo con lo schermo connessi col mondo

selezione naturale contatto col mondo O un:::mirio
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marrix culradvirmuale  gfidq interazione ouunque, atfusi

[ )
che strano... 5
. — . . s enzio A1STANZA e
- gestione delle revisioni di elaborati/progetti S S“en_zm _ Parl‘“e‘“ UNPC | codback
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- altro'--



'inizio: voi siete qui!

SOGGETTI DELLA RETE
) i i
wn Essere in grado di ESCRITTORI docenti /studenti: TRIANGOLO DI BIGGS
KRATHWOHL p obiettivi
®  Formulare un Risultato di Apprendimento
Cosa pOtete Atteso(RAA) in modo che sia uno strumento utile baCkground
. er la progettazione didattica del vostro i
aspettarvi Insegnamento vy
. gname . valori
da voi m Analizzare il concetto di Cognitive Alignment e la X
. sua relazione con la progettazione didattica del vincoli...
stessi vostro insegnamento
. m  Utilizzare le categorizzazioni di Bloom & C: come

(Q razie stimolo all'individuazione dei RAAnella

progettazione del vostro insegnamento
a q_uesta B \erificare la coerenza tra un risultato di CONTENUTI:
|eZ|0ne) apprendimento atteso e la strategia di verifica L—Lgl‘j = S‘ 3
adottata per osservarlo =¥ %;
B Applicare i principi della valutazione formativa nella -

propria esperienza didattica Canali

g : ....... . Tipologia:

ST - N QO
Attivita individuali fg\c J\L f’
oL —-O0—0

Tema della lezione H&eg =

CO”OcaZ|One Ioglca Anzi%:mgr:ppo
I 1 i " JI1 § —
RAA (RISUItatI i\indoesferno

di Apprendimento e @\
- P =
Attesi) “’ ——




La potenza della chat

18/03 14:31
()

18/03 14:33
Italo Calvino

18/03 14:33
Umberto Eco

r5 altrcz

8

& Esercizi di stile

o Zazie nel metro

o esercizi di stile

© I
@ Esercizi di stile, letto in parte

anche a giovane 15enne del
quale sono mentore, per
vincere la paura di fare i temi

18/03 15:05

e Domande di verifica sulla

comprensione dei contenuti
della lezione

chiedre una domanda

b
evitare risposte si e no ma solo

&
like
}_ ;2
0

condividere link

@

Ottenere qualche risposta e poi
dire ok basta come hai fatto tu
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Le regole d’oro...
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() MODELLI D'USO STUDENT RESPONSE SYSTEMS ()

P INIZIO LEZIONE

TEST CONOSCENZE PREGRESSE
(PREVIOUS KNOWLEDGE TEST):

quiz rapido di 3-5 domande su contenuti
chiave della lezione precedente

DECOSTRUZIONE
“MISCONCEPTION":

domande che esplorino il tema da affrontare
in classe, attraverso pregiudizi/false credenze

5W (WHY, WHAT...):

esplorazione di una delle dimensioni chiave
di una tematica secondo la logica delle 5 W
(Perché, Cosa, Chi, Come, Quando)

DURANTE OGNI LEZIONE

FINE ARGOMEN’

_ ! DURANTELA LEZIONE| — FINE LEZIONE ALL YOU CAN EAT:

GIOCO DELLE COPPIE
(PEER LEARNING):

riflessione individuale e a coppie su un tema
da affrontare

TEST DI ANTICIPAZIONE

(AA ATTIVAZIONE ANTICIPATIVA):

test anticipatorio su un tema che richiede
molta attenzione

PRO E CONTRO:

indicare aspetti positivi o negativi, vantaggi
o svantaggi per un determinato argomento

ESPLORAZIONE:

esplorazione di esempi e casi reali con
I'applicazione del contenuto della lezione

TAKE AWAY:

consolidamento di conoscenze e abilita che
devono costituire il fondamentale take away
della lezione

GARA A SQUADRE:

test individuale o a coppie

grande test con numerose domz
difficolta e genere variabile sugli
argomenti trattati



Il mio modello d’uso preferito...
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La condivisione: lasciare il campo agli studenti

Coinvolgimento
individuale,
condivisione di
elaborati




Attivazione di
«stanze online»
dedicate al lavoro
di gruppo

o AR -8 8 =~




Gestire le aule grandi

Mantenere il
controllo
senza farsi

travolgere

e Definire un Question
Time,

* Chiederela
prenotazione di
interventi a voce

e Utilizzare gli SRS




CHIUSURA: LA RIFLESSIONE

«Non si impara
dall’esperienza,

ma dalla riflessione
sull’esperienza»
(John Dewey)




EXIT TICKET

B Cosa ci portiamo a casa
www.socrative.com

Student Login

Teacher Login

Don’'t have an account?

Sign up now! »
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METID
LEARNING INNOVATION

Dimenticare le distanze:
il dialogo con gli studenti nelle classi virtuali.

Susanna Sancassani
METID — learning innovation

susanna.sancassani@polimi.it




