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OSSERVO

LE DIFFERENZE

GIOCHI DEL BUON INIZIO

Accoglie i bambini in classe prima
e aiuta l'insegnante a capire le esigenze
della classe, attraverso attivita

di osservazione, ascolto e riflessione.
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BATTI LE MANI RAGGRUPPAMENTI

UN INCONTRO
NEL BOSCO
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© UNISCI T ALLE VOCALI E FORMA LE SILLABE.
POI PRONUNCIA LE PAROLE.
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® PRONUNCIA LE PAROLE E SCRIVI CHE COSA SENTI ALLUINIZIO:
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Le aperture del Metodo, tutte incentrate sui protagonisti

(i tre amici curiosi), immergono i bambini in una dimensione
naturale e avventurosa e propongono domande

per attivare l'attenzione, la curiosita e la voglia di scoprire.

QUADERNO di SCRITTURA
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IMPARO LO STAMPATO
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Il volume presenta due percorsi
differenti per imparare a scrivere
in stampato e in corsivo. | .o —

Vedi pagine
18-19
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y Vedi pagine
20-21

Il volume presenta le lettere, nell’'ordine

del Metodo, in tutte e quattro le grafie con una
visualizzazione parallela, che aiuta il bambino
a comprendere le proporzioni delle lettere.
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LETTURE1,2e3

m “ T — Vedi pagine "5 “'12 \
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» 22-23 =
MMM, . TENL}TA META:
NE VORREI E TUA!
ALTRE TRE!

Tutti i brani e le attivita delle Letture procedono

in modo graduale, tenendo conto dell’'ordine delle lettere
e dei suoni presentati nel Metodo. Nelle note al piede

si rimanda alle pagine corrispettive del Metodo.

MARIA METTE MOLTE LA TORTA E INVITANTE!
MELE NELLA TORTA.

VERMETTO,
HO LA TORTA -
ALLE MELE! TITT VIVE CON... SEGNA CON UNA X,

[CJUN VERMETTO  [JUNA RANA
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‘CERCHIA SOLO GLI ANIMALI CHE VEDI NELLA STORIA,

. SEFAIAMETA
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VA A LETTO. ALLA TANA.
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aLminuscolo

+QUI RIVEDRAI LE LETTERE CHE HAI IMPARATO A LEGGERE,
MA N STAMPATO MINUSCOLO, COME NEI LIBRI!
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Le pagine dedicate al passaggio dal maiuscolo
al minuscolo permettono al bambino di arrivare
alla lettura di testi in minuscolo progressivamente.
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PAGINE PER
PENSARE

baritvanNo LEBBVANNO INFiLA. PER LE ALTRE CONSONANTI \
VERSO LALTO. INMINUSCOLO.

Vedi pagine pmoLmso.  Wrscoe . ALEPGNELS5750

S o Le Pagine per pensare, attraverso l'ascolto di racconti,
di Asia con le parole. LE PAROLE SONO' Provaci anche tu! PER TROVARE L'ISPIRAZIONE,

o BT Bt incoraggiano i bambini a interrogarsi e a imparare

ETIHAFATTO FELICE

Py a condividere le proprie emozioni. Sono pagine speciali
L Pt collegate ai grandi temi dell'Educazione civica.
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SECONDO TEQUALE?

etto con le mani

RACCONTARE
wGloco |

RACCONTARE
£un GIOCO
| Ml

IL GIORNALE DEI GATTI

Dalla classe seconda, con le pagine
Raccontare é un gioco, i bambini imparano P —
a reinterpretare brevi racconti attraverso et pimrort

ascopo compagnia. =

la messa in scena e a prenderne spunto _ ot eI

« Vuoi scoprire quale
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GRAMMATICA2e3

CQU: LA FAMIGLIA DI ACQUA ‘ - P S pT— Il percorso e suddiviso in tre sezioni: una sulla grammatica,
T - —— una sulla scrittura e una dedicata al riassunto.
el Inoltre alla fine del volume ¢ presente un Quaderno di italiano
e = = per recuperare e potenziare gli argomenti di grammatica;
B e e e — . . . - -
- nelle pagine del volume ci sono i rimandi al quaderno.
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MATEMATICA1,2e3
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Vedi pagine
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® 1L PAPA HA PREPARATO UNA TORTA DI MELE.
QUANTI INGREDIENTI HA USATO IN TUTTO?
CONTAL E COMPLETA.
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Vedi pagine
32-33
Il percorso, ricco e graduale, ha una forte impronta
laboratoriale grazie ai molti momenti di gioco;

le domande dell'uccellino Lino attivano
il ragionamento e la logica.

SPAZIO E FIGURE
PERCORSI E FRECCE
@ ALESSANDRO VA A CASA DEI NONNI,

SEGUI LE INDICAZIONI E TRACCIA IL SUO PERCORSO.

P £ IL PUNTO DI PARTENZA
AEILPUNTO DI ARRIVO
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@ OSSERVA IL PERCORSO.
DI SARA PER ANDARE
DA CASA A SCUOLA. P
RAPPRESENTA | COMANDI
SULLA LINEA: CONTA
| QUADRETTI E UsA
LE FRECCE.
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Nel volume di Matematica 1 i numeri sono presentati,
come le lettere nel Metodo, con un approccio visuale
,.~ e narrativo, che stimola la curiosita dei bambini.

PROBLEMI DI TANTI TIPI i ;_.5

&
@ LEGGI, OSSERVA E RISPONDI
AVOCE. AN BROBLENINONS) RISOLVONO
IMERI, AUTRI INVECE S|
CROVAAINVENTARNE UG

B LA GOMMA E SGONFIA.

& JASMINE NON HA
LA MATITA. COME

PUO FARE? CHE COSA PUO FARE LUCA?
_— ﬁ !
= ga [ B l
) QUANTE SONO €3 QUANTI SONO I BIRILLI
LE MAGLIETTE? CADUTI?
T__h

saew e

owcmwo INSIEME

® LUCA VUOLE COLORARE IL PRATO DEL SUO DISEGNO

DI VERDE MA HA SOLO IL GIALLO E IL BLU.
COME PUO FARE? RAGIONATE INSIEME!

RISOLVERE | PROBLEMI

@ SEGUI LE INDICAZIONI € RISOLVI IL PROBLEVA. 1 (g1 1L TesTo
NELL'ORTO CI SONO 4 CAROTE
£ 5 ZUCCHINE. QUANTI ORTAGGI
CISONO IN TUTTO?

(D LEGGI IL TESTO DEL PROBLEMA, CERCHIA
DI VERDE | NUMERI E SOTTOLINEA
IN ROSSO LA DOMANDA.

{3 CONTA GLI ORTAGGI E COMPLETA | DATI,

LE CAROTE SONO __ LE ZUCCHINE SONO __
(D £SEGUI 'OPERAZIONE.

OPERAZIONE: __#__=__
{3 scRrivI LA RISPOSTA.

RISPOSTA: IN TUTTO CI SONO __ORTAGGI.

4 SCRIVI LA RISPOSTA.

@ SEGUI LE INDICAZIONI SOPRA E RISOLVI IL PROBLEMA.
NELL'ORTO CI SONO 8 POMODORI.
CARLO NE RACCOGLIE 3
QUANTI POMODORI RESTANO?

L

| POMODORI SONO __
| POMODORI RACCOLTI SONO

= L -
RISPOSTA: RESTANO __POMODORI.

OPERAZIONE: __~

Nei tre volumi (e nei quaderni) il percorso didattico
si intreccia con pagine dedicate al Coding;

i) ADETRA inoltre nella Guida di Matematica & presente una sezione
INBASSO 4

dedicata al pensiero computazionale, volta all'introduzione
delle basi per la programmazione a blocchi.

LA TABELLINA DEL 9
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LA TABELLINA DELL'8
@ contae ampe del ragno e complets,
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Brom s X8 X = @ completa la tabella.
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| volumi di Matematica, caratterizzati da una ricca
foliazione, terminano con un Quaderno di matematica
con attivita di recupero e potenziamento;

questo lavoro in parallelo & reso piu semplice grazie
ai rimandi presenti in pagina.



| volumi delle Discipline terminano con un Quaderno delle discipline che propone attivita di recupero
e potenziamento; questo lavoro in parallelo € reso piu semplice grazie ai rimandi presenti in pagina.
Il percorso e caratterizzato da numerosi momenti di gioco per mettere in pratica quanto appreso

e dalle domande dell'uccellino Lino, che attivano il ragionamento e la logica.

LE PAROLE DEL TEMPO
PASSATO, PRESENTE, FUTURO
® OSSERVA, RACCONTA LA STORIA DI CAROLAE LEGGL.

© i

_[PASSATO PRESENTE FUTURO ]_'>

SONO | FATH SONO | FAT[I SONO| FATT\ CHE
CHE SONO CHE AVVENGONO | | AVVERRANNO
AVVENUTI PRIMA | | IN QUESTO DOPO IL

DEL PRESENTE. MOMENTO. PRESENTE.

© PROAAIMMACIARE CHE O psesso eparole
Pk soEsso b0
oPaSEmG PRESENTE T URC?

COMPLETA IL TERZO RIQUADRO,
POI RACCONTA LA STORIA.

PASSATO PRESENTE “[ FuTURO

LE PAROLE DELLO SPAZIO
DA DOVE GUARDI?
® DA DOVE GUARDI QUESTA BARCA:

COLLEGA GASCUN ISEGND AL CARTELLING GILSTO.

64,0

(“orFianco ] DI FRONTE DALLALTO

UN OGGETTO O UNO SPAZIO PUO ESSERE VISTO DA POSIZIONI
DIVERSE: DI FRONTE, DI FIANCO E DALLALTO.

® SCOPRI GLI OGGETTI MISTERIOSI: COLLEGA LE COPPIE.
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Il volume delle Discipline 3, sempre con quaderno, accompagna i bambini in un percorso di consapevolezza
che, attraverso l'acquisizione di un metodo di studio per apprendere in modo efficace, li rende protagonisti.
Alla fine di ogni unita, prima della verifica, c'e sempre una pagina Faccio il punto. Qui, rispondendo

a delle domande i bambini ripercorrono tutti gli argomenti studiati e, in caso di neccessita,

hanno un utile rimando alla pagina della presentazione dell'argomento.
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Alessandra Battaglia

Laureata in lingue all'Universita di Palermo,
dal 2001 insegna a Milano nella Scuola
Primaria. Appassionata di letteratura
per ragazzi, si occupa di iniziative per la
promozione della lettura nelle biblioteche.
Collabora con Pearson dal 2014: ha ideato lo
sfondo integratore di Storie curiose, di cui ha
scritto Metodo e Letture della classe prima.
E autrice del Metodo e dei volumi di Letture
di Tre amici.

Maria Nella Caspani

Ha lavorato per molti anni come insegnante
nella Scuola Primaria nella provincia di
Monza e Brianza, acquisendo notevole
esperienza. Ha intrapreso gli studi
scientifici, che sono sempre stati al centro
dei suoi interessi, cercando di applicare
con sensibilita e passione, le competenze
raggiunte nella realta scolastica. Da diversi
anni lavora con entusiasmo come autrice
scolastica e, insieme a Lorena Riboldi, &
autrice dei volumi di Matematica di Tre amici.

Le nostre autrici

- F

"Il progetto intende conciliare le esigenze educative e didattiche con la corrente
realta scolastica, tenendo conto delle esperienze maturate nella pratica
dell’'insegnamento. Si intende cosi recuperare il senso di alterita e rilanciare
il valore della natura, mentre si promuove un approccio autonomo e
autentico della conoscenza: nell'identita dei tre personaggi protagonisti
e proiettata ['idea di un bambino plurale, capace di cogliere le sfide, di
apprezzare la scoperta, di porsi in relazione con gli altri in modo consapevole.
Tre amici offre quindi modelli a cui ispirarsi, ma anche strategie per imparare,
spunti per sviluppare il senso critico e un laboratorio per apprezzare la lettura
ed esplorare il testo.”

Lorena Riboldi

E uninsegnante di Scuola Primaria con

molti anni di esperienza, attualmente in

servizio presso un istituto comprensivo della

provincia di Monza e Brianza. Nel tempo ha

sperimentato tecniche e metodologie in tutti

gli ambiti disciplinari, in particolare, con

approfondimenti e sperimentazioniin classe,

nell'area matematica e scientifica. Tutto cio

le & servito anche per lattivita di autrice.

Negli anni non ha mai perso la passione per

il suo lavoro grazie alla quale ha sempre P
cercato di suscitare curiosita nei suoi alunni, [t £
puntando all'inclusione e alla valorizzazione e «t At
delle abilita personali, nellambito di una Vo y
costante formazione. Insieme a Maria Nella ‘\‘ﬂ' > 4

Caspani, e autrice dei volumi di Matematica

di Tre amici. ,‘1

“La nostra matematica e stata progettata per essere inclusiva, superando il preconcetto che sia una disciplina che puo
generare diffidenza. L'uomo ha inventato i simboli della matematica non per raccontare i problemi, ma per risolverli. Partendo
da questa riflessione, abbiamo impostato le attivita affinché i bambini, fin dall’inizio del loro percorso di conoscenza della
matematica, sviluppino in modo adeguato le competenze richieste. E una matematica molto solida, nella quale i numeri
servono per maneggiare in modo agevole e sicuro la realta e nella quale, grazie alla domande dell'uccellino Lino, si offrono ai
bambini svariati spunti di logica e giochi. /[ nostro scopo e allenare la mente con divertimento e curiosita e comprendere
il linguaggio matematico, agevolando di conseguenza la risoluzione dei suoi concetti, per far si che la matematica diventi uno
strumento di conoscenza, come larte e la letteratura.”



Laura Bonci

La sua esperienza nella Scuola Primaria
e iniziata oltre 20 anni fa come insegnante
di sostegno, esercitata per 9 anni.
Successivamente ha sperimentato sia
'insegnamento delle discipline scientifiche
siaumanistiche, ampliando e approfondendo
la sua formazione professionale. 0Oggi
insegna nella Scuola Primaria di Nozzano
(Istituto comprensivo Lucca 7). Il suo
interesse prevalente e rivolto alle discipline
di Storia e Geografia, di cui e autrice per
Pearson per le classi terza, quarta e quinta
dal 2014 (Mille scintille, Grandi scoperte).
Per il corso Tre amici & autrice di Storia e
Geografia di classe terza.

Giovanna Bellante

Dal 2007 insegna matematica nella Scuola
Primaria di Giaveno (TO). Per Tre amici
e autrice di Scienze per le classi prima,
seconda e terza.

Anna Lisa Massa

Insegna italiano, da piu di 20 anni, nella
Scuola Primaria a Paderno Dugnano (Ml) ed
e formatrice e rieducatrice del gesto grafico.
E autrice del percorso Imparo il corsivo nel
Quaderno di scrittura di Tre amici.

Barbara Urdanch

Consulente didattico, esperta di didattica
inclusiva, formatrice e promotrice della
Democrazia dellApprendimento. Lavora
condividendo il pensiero di Don Milani: “Non
c'eé peggiore ingiustizia del dare cose uguali
a persone che uguali non sono”. E autrice del
volume Giochi del buon inizio di Tre amici.

Yl progetto su cui si fonda lo studio delle Discipline di terza di Tre amici

nasce dall'esigenza di mettere a punto una didattica che fornisca all'alunno
uno strumento per studiare in modo efficace. Il raggiungimento di questa
finalita prevede la costruzione di un metodo di studio attraverso attivita che
sviluppino la comprensione, [@a memorizzazione ¢ [‘esposizione delle
conoscenze. Inoltre e fondamentale che lalunno sia protagonista della
propria esperienza di apprendimento, cioe sia posto al centro dell’intero
percorso conoscitivo: prima, attraverso [anticipazione su cido che sta per
imparare; durante, mediante spazi dedicati alla riflessione, mappe che
guidano a ricostruire la gerarchia delle informazioni e le connessioni logiche
tra gli avvenimenti; infine, al termine di ogni unita, con un circuito guidato che
consenta un ripasso autonomo prima delle verifiche finali."

"Il percorso realizzato ha lo scopo di accompagnare il bambino alla
conoscenza della materia nei suoi vari aspetti e alla scoperta del fantastico
mondo degli esseri viventi, attraverso tanti spunti laboratoriali.

Gli argomenti e le attivita proposte sono occasioni per accrescere nel
bambino la sua gia naturale propensione alla curiosita verso il mondo
circostante. Studiare le scienze attraverso un percorso strutturato stimolera
il bambino ad affinare la sua capacita di osservazione e di porre delle
domande, ossia di sviluppare un pensiero critico.”

“Ho scelto di creare un nuovo percorso di corsivo che educhi il gesto grafico,
per sperimentare le strategie di scrittura piu efficaci a prevenire le difficolta
grafo-motorie e per insegnare a scrivere bene a mano.”

“Ho creato un volume del “buon inizio” per individuare le preconoscenze della
classe e avviare un percorso di osservazione e monitoraggio dei bambini.
Il mio obiettivo é permettere all'insegnante di comprendere chi le sta davanti,
per poter mettere appena possibile in atto tutte le strategie necessarie
all'accoglienza e alla progettazione di un percorso inclusivo che accompagni
tutti (ma proprio tutti) ai primi successi.”




Perché scegliere Tre amici ?

LE COMPETENZE SOCIALI

LACCOGLIENZA COME

E RELAZIONALI PER LA VITA MOMENTO DI COSTRUZIONE

DELLE RELAZIONI
E DI OSSERVAZIONE

Grande attenzione ai temi
dell’Educazione civica grazie
alle Pagine per pensare nei volumi Con il volume Giochi del buon inizio
di Letture e Discipline; inoltre nelle PQVChé e le sezioni di giochi linguistici
Letture l'uccellino Lino attraverso e matematici in classe seconda,
domande e suggerimenti offre spunti " si offre all'insegnante uno strumento
nde e s offr sviluppa
per riflessioni sulle emozioni per osservare e motivare attraverso

e la mindfulness o il benessere 5 obiettiv.: il gioco e per capire quali sono
a scuola. le esigenze della classe.

LAPPRENDIMENTO LAUTONOMIA DEL BAMBINO
EFFICACE E LA COSTRUZIONE ELA COSTRUZIONE
DEL METODO DI STUDIO DI PERCORSI PARALLELI

LE COMPETENZE DI BASE

Le Discipline 3, guardando alla CONSOLIDATE PASSO PASSO Il Metodo e le Letture 1 offrono
crescita dei bambini, rappresentano un percorso parallelo: ogni due
un volume incentrato sul metodo Le competenze di base si sviluppano consonanti presentate nel Metodo,

di studio per apprendere in modo
efficace. Attraverso le attivita
Creo la mia mappa, il bambino &
accompagnato in un percorso
graduale per sviluppare la sua
capacita di creare mappe.

ci sono pagine di brani con quelle
lettere nel volume di Letture. Questo
permette al bambino fin dall'inizio

di poter leggere brevi testi in modo
autonomo. Inoltre nel volume

del Metodo ci sono anche tante
pagine di lettura e scrittura (Faccio

in tutto il percorso, a partire dalla
classe prima. Il Metodo di Tre amici
presenta la scrittura in tutte e quattro
le grafie e permette all'insegnante

di scegliere il Quaderno che meglio
rispecchia il proprio metodo

di presentazione della scrittura:

> il QUADERNO DELLA SCRITTURA iO.’), che il bambino pub svolgere
offre due distinti percorsi autonomamente, dato che ogni

di scrittura in stampato e in corsivo, lettera proposta e gia stata studiata.
pensati per chi affronta il corsivo Le attivita Faccio io! permettono
inlunl secondo momento: quindi il rinforzo e il consolidamento

> il QUADERNO DELLE QUATTRO delle sillabe studiate Passo passo.
GRAFIE presenta ogni lettera Il lavoro in parallelo continua anche
(nell'ordine in cui & presentata nel nei volumi di Matematica, Discipline
Metodo) in tutte e 4 le grafie; questo e Grammatica: tutti questi volumi
volume & pensato per chi affronta le presentano nella parte finale
quattro grafie insieme fin dall'inizio. un Quaderno operativo, con un utile
La Matematica presenta chiari rimando in pagina, all'interno
esempi e tanti esercizi, ma offre del volume, per i collegamenti.
anche molti spunti di logica, proposti
dalle domande dell'uccellino Lino,

e momenti di gioco per rinforzare

la comprensione degli argomenti.




Le guide di Tre amici

Tre amici propone tre Guide, una per ciascun ambito: italiano, matematica e discipline.

La struttura é identica in ciascuna guida, cosi come parte dei contenuti. La sezione Sviluppare talenti
e invece specifica per ogni ambito, dato che presenta indicazioni e materiali sui singoli volumi.

Ogni guida e costituita da un ricco numero di schede operative.

1. ILPROGETTO
* Presentazione del progetto * Programmazione dei tre anni

2. ACCOGLIERE
* | grandi maestri della pedagogia (Luisa Piarulli) + La mindfulness e il clima in classe (L. Papetti e A. Lodge)

3. SVILUPPARE TALENTI >> rimando alle schede

* In questa sezione sono presentati i singoli volumi del progetto e, unita per unita,
sono date le programmazioni specifiche e utili consigli per l'utilizzo dei volumi stessi.

GUIDA ITALIANO 1-2-3 GUIDA MATEMATICA1-2-3

* Giochi del buon inizio > consigli * Giochi del buon inizio > consigli * Giochi del buon inizio > consigli
sull'utilizzo del volume da parte sull'utilizzo del volume da parte sull'utilizzo del volume da parte
dell’autrice Barbara Urdanch dell’autrice Barbara Urdanch dell'autrice Barbara Urdanch

* Metodo > consigli di utilizzo * Matematica 1 * Storia, Geografia, Scienze
del volume da parte « Matematica 2 e Tecnologia 1
della Logopedista Laura « Matematica 3 « Storia, Geografia, Scienze
Mazzanti, che ha curato e Tecnologia 2
la revisione di tutto « Storia, Geografia, Scienze
il Metodo con l'autrice e Tecnologia 3

* Quaderno del corsivo > consigli
di utilizzo da parte dell'autrice
Anna Lisa Massa

* Letture 1
* Letture 2 + Grammatica 2
* Letture 3 + Grammatica 3

4. INCLUDERE TUTTI >> rimando alle schede

* Democrazia dell'apprendimento e didattica attiva (Barbara Urdanch)
+ La didattica cooperativa - Il metodo Rossi (Stefano Rossi)

5. PREPARARE AL FUTURO >> rimando alle schede

* Le competenze nella scuola di oggi

* Lezioni per un curriculum verticale sugli Obiettivi Globali (Fernando M. Reimers, Giovanna Barzano, Loredana
Fisichella, Maria Lissoni)

6. VALUTARE >> rimando alle schede

* La valutazione e la valutazione formativa ¢ | compiti di realta e la valutazione delle competenze

7. SCHEDARIO

* Schede operative anno per anno a cui le sezioni Sviluppare talenti, Includere tutti, Preparare al futuro
e Valutare rimandano: un bacino di utili schede per ogni ambito.

+di +di

130 130

schede schede




Lofferta digitale di

LE RISORSE DIGITALI DEL LIBRO

ACCESSIBILI, SEMPLICI DA USARE, RICCHE DI CONTENUTI

MYAPP PEARSON
L'app per studiare e ripassare usando lo smartphone e il tablet

Con MYAPP Pearson é possibile:
* inquadrare i QRcode del libro per attivare audio, video e altri contenuti digitali

Scarica l'app su smartphone o tablet da App Store per 10S o Play Store per Android

LIMBOOK CON ICONE IN PAGINA
Il libro di testo digitale sfogliabile con risorse attivabili dalla pagina con la LIM

Il libro di testo digitale sfogliabile per la lezione in classe con la LIM

« fare lezione tradizionale o capovolta
*+ personalizzare la didattica utilizzando i contenuti multimediali attivabili direttamente dalla pagina

Il LIMbook é fruibile offline. Il docente puo contattare I’Agente di zona

LIBRO LIQUIDO (per la classe terza)
Il'libro digitale interattivo per tutti i dispositivi

Con Libro liquido é possibile:

+ studiare su computer, tablet e smartphone: il testo e liquido, si adatta a qualunque dispositivo
+ personalizzare la lettura: selezionare tipologia e dimensione del carattere, scegliere lo sfondo
+ utilizzare le molteplici funzionalita: ascoltare la lettura del testo, annotare, evidenziare

Attivalo inquadrando il QRcode in copertina o inserendo su pearson.it/place il codice ISBN del libro cartaceo che riporta il prezzo

IN PIU

ITE, I'edizione digitale del libro per gli studenti e il docente, con contenuti multimediali attivabili direttamente dalla pagina;
Didastore, con i contenuti digitali integrativi per i docenti e gli studenti.

MY PEARSON PLACE ° In un unico luogo, tutte le tue risorse digitali
Per utilizzarle bastano tre semplici e veloci passaggi:
1. Registrati come studente sul sito pearson.it/place. Se sei gia registrato, effettua il login 2. Attiva le risorse tramite il QRcode in copertina o il
codice ISBN sul libro cartaceo che riporta il prezzo 3. Utilizza i tuoi prodotti digitali. Li troverai tutti su My Pearson Place, |a tua pagina personale.

Per maggiori informazioni: pearson.it/prodotti-digitali

QRcode DELLA DEMO DI § @ amici Wmm

METODO LETTURE1

Audio della storia Audio della storia Audio del testo Audio dei testi di
Un giorno in giardino Quando eravamo piccoli Una scuola... da grandi Arriva linverno... in cittd
Video
Un giorno in giardino lavoretto dell'inverno

Video di scrittura delle lettere
Ae M in stampato e corsivo

Tavola interattiva della doppia Video sull’'autunno




MATERIALI INTERATTIVI ATTIVABILI DALLE PAGINE

o
audio di tutto il corso attivita per imparare giocando

@ animazioni e video @ attivita per lavorare con le immagini

esercizi interattivi —

[ — ] — I ]

Audio della storia

\Quando eravamo piccoli

Tavola interattiva /n giardino

y ]
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MATEMATICA1

Audio delle pagine Audio delle pagine Audio delle pagine Audio delle pagine
Video della filastrocca

dei numeri
Esercizio suinumerida1ab

Esercizio Gioco del memory
su sopra e sotto dei cinque sensi



@ CERCHIATUTTE LET.

X T LT ZATGVL

@ RIPASSA E SCRIVI T NELLE QUATTRO GRAFIE.

T




@ UNISCI T ALLE VOCALI E FORMA LE SILLABE.
POI PRONUNCIA LE PAROLE.

@ PRONUNCIA LE PAROLE E SCRIVI CHE COSA SENTI ALL'INIZI0:
TA, TE, TI, TOo TU.

TROVA
UNA PAROLA
PER OGNI
SILLABA.

@ SCRIVI, POI LEGGI AD ALTA VOCE.

1A

@& &
I[;] -ﬁ-




@ CERCHIA LE PAROLE CHE FINISCONO CON TA O TI.

@ comMmPLETACON TAETE.

i PAN_ _LONI CON LE BRE_ _ LLE.




Leggo e scrivo

CERCHIA LE PAROLE CON LE SILLABE TEO TO.

y * &

@ OSSERVA E SCRIVI LA SILLABA INIZIALE.

@ L TUO COMPAGNO E IN DIFFICOLTA. CHE COSA FAI?
LEGGI E COMPLETA IL FUMETTO.

Yt
LO AIUTO

e o N
IO NUOTO

@ CONTINUA TU.




QUADERNO DI SCRITTURA

' RIPASSA LA LETTERA | CON ILDITO.

@ COLoRA LA T DI TORO.

@ PENSA A TRE PAROLE CHE
COMINCIANO CON T.

@ RIPASSA ESCRIVI T,

- P . I - I I’ 1 ' »




T.TT




QUADERNO DI SCRITTURA

- 7 PARTIDALVIAE FAA_L
= 1. GANCIO IN SU

2. COPPA
3. GANCIO IN GIU /

—

__POI CON LA MATITA. N CORSIVO.
| F
i N i

|
| |
“RIPASSA PRIMA CONILDITO, @ ORA SCRIVITU LA LETTERA AL
| |
|
|

@ RIPASSA E CONTINUA. |

- AL AL Al Ads Al AL




T ti
/ PARTI DAL VIA E FAI...
1. GANCIO IN SU FINO AL CIELO
2. GANCIO IN GIU
3. TRATTINO
- S
| RIPASSA PRIMA CON IL DITO, @ ORASCRIVITU LA LETTERA L
POI CON LA MATITA. IN CORSIVO.
lt
]
 RIPASSA E CONTINUA.
E - I _,; - j
¥4 — i J A




QUADERNO DELLE 4 GRAFIE

CONSOMNANTI

@ RIPASSA E SCRIVI T. @ RIPASSA E SCRIVI L.

TOm uBame amn amn.
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@ RIPASSA E POI SCRIVI, @ RIPASSA E POI SCRIVL.
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@ RIPASSAE SCRIVI L. @ RIPASSA E SCRIVI (1
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L3[el3]3 INTONATE DAL VENTO

TITTI E LA TORTA I8

MMM,
NE VORREI
ALTRE TRE!

MARIA METTE MOLTE LA TORTA E INVITANTE!
MELE NELLA TORTA.

il o
- i
-
=
i ]
J‘ e
o ‘a
r. e L
pay I
=

VERMETTO,
HO LA TORTA
ALLE MELE!

ORA MARIA TITTI TORNA
VA A LETTO. ALLA TANA.




CHE GRAN DIVERTIMENTO!

NE HO
[ TENUTA META:
E TUA!

" UNALETTERA DOPO L'ALTRA
LEGGI E CERCHIATUTTE LET E LA L DEL TITOLO.

©> DENTRO LE PAROLE

TITTI VIVE CON... SEGNA CON UNA X.

(JUN VERMETTO  [JUNA RANA

@Y DENTROILTESTO

CERCHIA SOLO GLI ANIMALI CHE VEDI NELLA STORIA.

SE FAI A META
CON UN AMICO,
SEI GENEROSO
E GLI DIMOSTRI
QUANTO TIENI
ALULI.

TESTI PER POTENZIARE L, T. @ METODO pp. 66-73. EDUCAZIONE ALL'AFFETTIVITA Imparare a relazionarsi con gli altri.




A SPASSO NELLE STAGIONI

* COMPLETA.
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LANNO NUOVO

LA NOTTE DEL 31 DICEMBRE
UN ANNO SE NE VA

> E NE ARRIVA UNO NUOVO.
72 AMEZZANOTTE SI FA FESTA
" TUTTI INSIEME.

— ADDIO ANNO PASSATO!

~ BENVENUTO ANNO NUOVO!

'1‘? # - 17
4 %‘hf 18
— ﬂv ¢ 3 “2 19
10 "L P ?_b 7l
F

____________
_________

. ILPRIMO GENNAIO !
| SIFESTEGGIA ILCAPODANNO. I
| EILPRIMO GIORNO

' DELLANNO.

BENVENUTO
20 I e .




A SPASSO NELLE STAGIONI

ASCOLTA
(W ¥y el:{/'W + COMPLETA IL DISEGNO.

POI RISPONDI ALLE DOMANDE.

6 GENNAIO
SIFESTEGGIA
LEPIFANIA.

-
-~
-~
-

* CHI NON DORME?

* COME SI VESTE LA BEFANA? SEGNA CON UNA X.

* COLLEGA | PERSONAGGI A QUELLO CHE TROVANO
NELLE CALZE:

————
-

IN GUIDA trovi la storia “Dove va la Befana?".
ASCOLTO E COMPRENSIONE Ascoltare testi narrativi mostrando di saperne cogliere il senso globale.




LI [IN]ASUSSURRATE DALLA NEVE

PICCOLO VENTO RACCONTA

Inverno é stagione di fiori di ghiaccio, fiori di neve, .
fiori di freddo che faccio fiorire sui vetri, sui rami.
Sui tetti adesso io e la mia amica bora sofflamo

assieme. Anche la bora € un vento, proprio
come me.

— Piccolo vento - dice la bora, — giochiamo
agli odori delle case?

Allora annusiamo i fili di fumo |
e ci sfidiamo a chi ne indovina di piu. ,
— E zenzero!
— E zuppal!
— E miele!

Chiara Carminati, Pia Valentinis, Le quattro stagioni, Fabbri Editori

" UNALETTERA DOPO L'ALTRA

ESERCITATI CON H/h. COLLEGA.
GHE| [CHI| |GHI| [CHE]

(che | [chi| [ghe] [ghi]

SE HAI'VOGLIA DI GIOCARE

CON UN COMPAGNO,
COLORA. A CHE COSA GIOCANO USA LA PAROLA MAGICA
| DUE AMICI? A INDOVINARE... “GIOCHIAMO?”.

VEDRAI CHE FUNZIONERA!

| gliodori| [icolori| |leforme |

TESTI PER POTENZIARE H, i suoni CHE, CHI, GHE, GHI. @ METODO pp. 126-131.




IL MIO NUOVO MONDO!

CAMILLA, SCULTRICE DI GHIACCIO

Camilla a volte non si sente

N
Vv

"?
;1

pronta ad affrontare la giornata. = .
Allora inventa un gioco: la mattina ':'
basta chiedere che tempo fa

e pol immaginare un viaggio...
Una mattina Camilla chiede:

— Nonnina, che tempo fa fuori?
— Vedo tanti fiocchi di neve!
Camilla si prepara e aprendo

la porta immagina di essere...
Camilla, scultrice di ghiaccio

e amica di loio, 'orso polare.

Zeynep Gursel, Pronta per la scuola!, Lapis Edizioni

L

SCRIVO SENZA ERRORI
LEGGI E RISCRIVI IN STAMPATO MAIUSCOLO.

* Fiocchi di neve

* Scultrice di ghiaccio

SCEGLI E CERCHIA UN'IMMAGINE PER SPIEGARE COME TI SENTI STAMATTINA.

TESTI PER POTENZIARE H, i suoni CHE, CHI, GHE, GHI. @ METODO pp. 126-131.




PAGINE PER * SEGUI LE IMMAGINI. ’
PENSARE

, Sei :
un disastro, mani |
di mozzarella!

Un compagno ha ferito il fratellino

di Asia con le parole. LE PAROLE SONO
IMPORTANTI E POSSONO

Riesci aimmaginare come si é sentito? R MALE. T LT
CASO C’E UNA PAROLA
PREZIOSA CHE PUO

A CASAl USARE PER RIMEDIARE:

® Segui le indicazioni e scopri come SHOONPO TE QUL ES
si e sentito il fratellino di Asia.
Accartoccia un foglietto: € come Adesso stira il foglietto con le mani
il cuore ferito del fratellino e prova a farlo tornare come prima.

di Asia. Ciriesci?

IN GUIDA trovi la storia “Le parole preziose”. EDUCAZIONE ALL'AFFETTIVITA imparare a relazionarsi con gli altri.




EDUCAZIONE CIVICA 16 PACE, GIUSTIZIA

EISTITUZIONI
SOLIDE
v

Un albero
sempreverde
sussurro al vento
un segreto...

‘Uno strampalato
folletto fa una
giravolta e...

7 La melodia
degli uccellini

- annunciala

. primavera...

S

~ -
e =

Asia cerca con cura le parole
che possono fare felice chi la ascolta.

Provaci anche tu! PER TROVARE L'ISPIRAZIONE,
PENSA A QUALCOSA

CHE Tl E STATO DETTO
A CASAI E Tl HA FATTO FELICE.
® Scegli delle parole gentili che possono
fare felice un altro bambino.

® Poi scrivile su un foglietto colorato.

IN CLASSE!

® In classe, uno alla volta, estraete il nome
di un compagno e regalategli un foglietto
finché tutti non ne avranno ricevuto uno.

@ Allafine, fate un poster: prendete un grande
foglio, stropicciatelo e incollate sopra
le frasi gentili che vi siete regalati!




00000 000 | 7 |

@® COLORA 8 PALLINE.

O0000 O000O0

@® CERCHIA IL NUMERO 8.

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9

@® OSSERVA E COMPLETA.

@® OSSERVA E COMPLETA.

:




| NUMERI

@ CERCHIA | DOLCI INDICATI DAL NUMERO.

i'- : qé... ' b Of Gl
.® b , 7 7

@ DISEGNA | BISCOTTI CHE MANCANO PER ARRIVARE A 8.

(1_5_, " D fg @ D fﬂ.q.w\
. = _
ua J xg J x"’ . J

@ CONTA | DOLCI E SCRIVI IL NUMERO.

o | v
Ogpo e
® o

R

@ 1L PAPA HA PREPARATO UNA TORTA DI MELE.
QUANTI INGREDIENTI HA USATO IN TUTTO?
CONTALI E COMPLETA.

TU QUALE TORTA
PREFERISCI?




MATEMATICA

PROBLEMI DI TANTITIPI .0 %

@ LEGGI, OSSERVA E RISPONDI 5
A VOCE. ALCUNI PROBLEMINON SI RISOLVONO

CON | NUMERI, ALTRI INVECE SI.

nJAS[\/HNE NON HA PROVA A INVENTARNE UNO.

LA MATITA. COME @) LA GOMMA E SGONFIA.

PUO FARE? CHE COSA PUO FARE LUCA?
OV «
ED QUANTE SONO €9 QUANTI SONO | BIRILLI

LE MAGLIETTE? CADUTI?

GIOCHIAMO INSIEME

@® LUCA VUOLE COLORARE IL PRATO DEL SUO DISEGNO ‘ %
DI VERDE MA HA SOLO IL GIALLO E IL BLU.
COME PUO FARE? RAGIONATE INSIEME!




RISOLVERE | PROBLEMI

® SEGUI LE INDICAZIONI E RISOLVI IL PROBLEMA. 1 LEGGI IL TESTO

NELLORTO CI SONO 4 CAROTE 2 g[éART\'”EIDDOA'\T"IANDA)-

E5ZUCCHINE. QUANTI ORTAGGI 3 ESEGUI 'OPERAZIONE.

CISONO IN TUTTO? 4 SCRIVI LA RISPOSTA.
'

n LEGGI IL TESTO DEL PROBLEMA, CERCHIA
DI VERDE | NUMERI E SOTTOLINEA
IN ROSSO LA DOMANDA.

2) CONTA GLI ORTAGGI E COMPLETA | DATI.
LE CAROTE SONO __ LE ZUCCHINE SONO __
) ESEGUI L'OPERAZIONE.
OPERAZIONE: + =
) SCRIVI LA RISPOSTA.
RISPOSTA: IN TUTTO CI SONO _ORTAGGI.

SEGUI LE INDICAZIONI SOPRA E RISOLVI IL PROBLEMA.

NELL'ORTO CI SONO 8 POMODORI.
CARLO NE RACCOGLIE 3.
QUANTI POMODORI RESTANO?

| POMODORI SONO _
| POMODORI RACCOLTI SONO _

OPERAZIONE: _-__=
RISPOSTA: RESTANO _POMODORI.




ERA PRIMARIA e da 600 a 230 milioni di anni fa

Compaiono i vertebrati e la vita si sviluppa anche
sulla terraferma: piante, piccoli animali, anfibi e rettili.

Con il tempo, nei mari comparvero organismi dotati di una conchiglia

e altri con il corpo ricoperto da una corazza, come i trilobiti.

Circa 400 milioni di anni fa, fecero la loro comparsa i primi animali dotati
di scheletro, i vertebrati: erano pesci, lunghi anche piu di dieci metri

e capaci di nuotare fino alla superficie del mare.

Intanto, alcuni tipi di alghe che vivevano in pozze poco profonde

si adattarono a vivere fuori dall’acqua.

La presenza di piante che producevano ossigeno creo le condizioni
necessarie per lo sviluppo della vita sulla terraferma.

| primi animali terrestri erano simili a millepiedi, scorpioni, ragni e insetti.
Intorno a 350 milioni di anni fa, alcuni pesci si servirono delle pinne

per spostarsi sulla terraferma, svilupparono gradualmente delle zampe

e impararono anche a respirare fuori dall'acqua. Erano i primi anfibi.

La Terra era ormai ricoperta da gigantesche felci e piante alte anche trenta
metri; i primi insetti con le ali popolavano il cielo e alcuni tipi di anfibi
riuscirono a lasciare I'ambiente acquatico. Questi animali erano ricoperti
di squame: erano i rettili.

Fossile
di trilobite.

La meganeura era una libellula
gigante. La sua apertura alare
poteva arrivare a 70 centimetri!

L'hylonomus risale a 300 milioni di anni

fa ed e il primo rettile. Era lungo 20
L'ichthyostega, uno dei primi anfibi, centimetri e somigliava a una lucertola.
aveva zampe dotate di articolazioni

~ per muoversi sulla terraferma.




| dinosauri dominano la Terra.

'ambiente del pianeta continuava a cambiare: la terraferma era sempre
piu estesa e il clima divenne meno umido. | rettili, che vivevano meglio
sui terreni asciutti, dominarono sulle altre specie per milioni di anni.
Erano grosse lucertole, coccodrilli, tartarughe dentate e, soprattutto,
dinosauri. Essi popolarono la Terra per oltre 150 milioni di anni;

poi, circa 65 milioni di anni fa, si estinsero, cioeé scomparvero,

in breve tempo. Nel lunghissimo periodo in cui vissero sul nostro
pianeta comparvero anche i primi mammiferi di piccole dimensioni.

-

=

- - — g -
= _d CREO LA
MIA MAPPA LEVOLUZIONE DEI PRIMI ESSERI VIVENTI

Sistema i cartellini al posto giusto nella mappa.

. . . . | di i . .
| vertebrati: Nei mari La vita 1nosaur Gli organismi
i pesci i primi viventi sulla terraferma: . luricellulari
P P L'evoluzione P
3 MILIARDI E MEZZO0 DI ANNI FA 700 MILIONI DI ANNI FA

DAGLI ORGANISMI UNICELLULARI Al DINOSAURI

-
L DEI PRIMI ESSERI VIVENTI:

\_

J

i |
=

400 MILIONI DI ANNI FA ‘l’ 230 MILIONI DI ANNI FA

350 MILIONI DI ANNI FA




Faccio il punto

»

1
Per ricostruire gli avvenimenti del passato

pag.
8

Quale STUDIOSO

. . occorre il lavoro di uno studioso:
ricostruisce

. lo
il passato?

Di quali
STRUMENTI
si serve?

Lo storico si serve di documenti precisi, le
che possono essere di diverso tipo:
) , e

Fonti materiali molto utili sono i resti di animali o piante conservati
nella roccia o nelllambra: i

3
Lo storico mette le informazioni raccolte in ordine

A che cosa serve L - >
la LINEA . La linea del tempo indica

DEL TEMPO? sono avvenuti i fatti e
sono durati.

—> Lo storico collabora con altri studiosi: tra essi il principale
el , che cerca oggetti e costruzioni
del passato sepolti sotto terra e per questo effettua uno




Mi metto alla prova

@ Collega ogni avvenimento alla sua durata.

MINUTI
( una vacanza )
ORE
( la stagione estiva )
. . . GIORNI
( la visione di un cartone animato )
SETTIMANE ( la vita di una persona )
( la lezione d'Inglese ) MESI
ANNI ( la storia di un popolo )
( la lettura di un libro ) SECOLI

©® Completa la linea del tempo con i numeri e le parole.

J ) (e

[ anni prima della nascita di Cristo (a.C.) Nascita di Cristo anni dopo la nascita di Cristo (d.C.)

@ Osserva l'immagine e completa.

* Che tipo di fonte &?

* Perché?

 Fai un'ipotesi: dove potrebbe essere stata
trovata?

* Quale esperto puo studiarla?

e Che informazioni fornisce?

(@0] IRV PARI NI Usare la linea del tempo; organizzare le conoscenze acquisite.




L E ORA DI PENSARE A DOMANI!

» pp. 42-43, Letture

RACCONTO REALISTICO
|

‘ Marco e appena tornato da scuola
e racconta alla mamma che cosa e successo
oggi nella sua classe.

TEMPO PRECISO

. .. . LUOGHI REALI
«Sai mamma, oggi in classe é successa

una cosa spiacevole..

‘ La mattina Martina ha litigato con

Andrea.

PERSONAGGI REALI

Allora la maestra ha fatto fare un lavoro FATTI REALI

sul valore dell'amicizia.
FATTI IN ORDINE

Alla fine Martina ha fatto pace con Andrea.» DI TEMPO

‘ La mamma é molto orgogliosa di Marco:
e davvero bravo a raccontare.. racconti
realisticil

Ogni racconto si puo
dividere in 3 parti:

. 00 wWo

1. INTRODUZIONE

" é l'inizio della storia;

HAL SCOPERTO CHE..

Ogni giorno tu racconti un.. racconto realistico!
Quando racconti alla mamma che cosa hai fatto
a scuola o quando spieghi a un amico che cosa
ti & successo, stai raccontando un fatto successo succede nella storia;

davvero, qualcosa che ti & accaduto o qualcosa
che potrebbe accadere.
spiega come é finita

e il racconto vero e
proprio di quello che

la storia.




IL RACCONTO REALISTICO

Ed FATTI REALI

E UN TESTO CHE
RACCONTA UNA
STORIA REALE

HA UN TEMPO
PRECISO

| IL RACCONTO
| REALISTICO

HA LUOGHI
REALI

@SUCCESSIONE
DEI FATTI

HA FATTI
NARRATI
NELL'ORDINE
DI TEMPO IN CUI
SUCCEDONO

HA PERSONAGGI REALI,
PERSONE VERE CHE PUOI
INCONTRARE TUTTI
I GIORNI. SONO:

IL PROTAGONISTA: I PERSONAGGI
E IL PERSONAGGIO SECONDARI
PIU IMPORTANTE

E DIVISO
IN TRE PARTI

1. INTRODUZIONE

E L'INIZIO
DELLA STORIA.
QUI COMINCI
A CONOSCERE

IL LUOGO, IL TEMPO
E I PERSONAGGI

~ 2. SVOLGIMENTO

QUELLO CHE SUCCEDE
NELLA STORIA

3. CONCLUSIONE

COME FINISCE
LA STORIA




| VIVENTI

| VIVENTI

l

PRIMA DI STUDIARE!

HAI PROBABILMENTE VISTO FOTO DEI TUOI NONNI
APPENA NATI, DA BAMBINI, DA GIOVANI E DA ANZIANI:
TUTTI GLI ESSERI VIVENTI SEGUONO UN “PERCORSO”,
UN CICLO VITALE.

@ CHE COSA E IL CICLO VITALE DEGLI ESSERI VIVENTI?

NASCITA

NUTRIZIONE

CRESCITA

RIPRODUZIONE

MORTE

l’l .

&7

Gli esseri viventi sono vivi perché hanno un ciclo vitale.
Il ciclo vitale degli esseri viventi comprende: nascita,

nutrizione, crescita, riproduzione e morte.

’ QUALI SONO I GRUPPI DEGLI ESSERI VIVENTI?

ANIMALI

——

I viventi sono divisi in quattro gruppi:

VEGETALI

FUNGHI

MICRORGANISMI

« ANIMALI (uomini e animali) mangiano vegetali e altri animali;

« VEGETALI (alghe, erbe spontanee, arbusti, alberi da frutto e piante
coltivate) producono da soli il proprio cibo;

* FUNGHI (non sono vegetali) mangiano altri viventi o dei resti;

« MICRORGANISMI (batteri, monere e protisti) puoi vederli solo

con il microscopio.

TUTTO IN UNA MAPPA

GLI ESSERI VIVENTI

@ CHE COSA? ‘ - NASCITA
- NUTRIZIONE
| H . CRESCITA
| CICLO VITALE | . RIPRODUZIONE
- MORTE

o QUALI?

|

l VEGETALI I

|

| MICRORGANISMI |




l | soienze

PRIMA DI STUDIARE!

L E F U N Z' 0 N ' PENSA A UN BAMBINO CHE RESPIRA DOPO UNA CORSA,

ALLA RANA CHE CATTURA UN INSETTO, AL CANGURO
V | T A L ' CHE SALTA, ALLA CHIOCCIA CHE COVA LE UOVA
E AL CACTUS CHE SOPRAVVIVE NEL DESERTO...

QUESTE SONO TUTTE FUNZIONI VITALI.

0 QUALI SONO LE FUNZIONI VITALI DEGLI ESSERI VIVENTI?

RESPIRAZIONE RIPRODUZIONE | | ADATTAMENTO

Le funzioni vitali degli esseri viventi sono:
 RESPIRAZIONE — far entrare ossigeno nel corpo

ed eliminare l'anidride carbonica;

NUTRIZIONE — mangiare per avere energia;
MOVIMENTO — spostarsi per il cibo e per la difesa;
RIPRODUZIONE — trasmettere la vita per assicurare

la sopravvivenza della specie;

ADATTAMENTO — cambiare modo di vivere per resistere
ai cambiamenti dell’ambiente.

TUTTO IN UNA MAPPA

LE FUNZIONI VITALI

Q QUALI? ]

( I I IR

| RESPIRAZIONE | | NUTRIZIONE | | MOVIMENTO | | RIPRODUZIONE | | ADATTAMENTO |
I I I I |
FAR ENTRARE MANGIARE SPOSTARSI TRASMETTERE CAMBIARE
OSSIGENO PER AVERE | | PER IL CIBO | | LA VITA PER LA MODO
NEL CORPO ENERGIA E PER SOPRAVVIVENZA | | DI VIVERE
ED ELIMINARE LA DIFESA DELLA SPECIE
L'ANIDRIDE )
CARBONICA




OPERAZIONI

LADDIZIONE E LE SUE PROPRIETA

A CHE COSA SERVE L'ADDIZIONE?

-
A METTERE INSIEME
DUE QUANTITA

AD AGGIUNGERE UNA QUANTITA
A UN'ALTRA

n ey
Eﬂ- ..|_- =X B
C LR =y

L'addizione e l'operazione che serve per

mettere insieme due o piu

quantita oppure ad aggiungere una quantita a un‘altra.

[Amir ha 5 biglie, Elisabetta ha 4 biglie. Quante biglie hanno in tutto?

4
v

5

N
biglie di Amir

+

biglie di Elisabetta

9
¥

biglie in tutto

Quanti mattoncini usa in tutto?

[Luca costruisce una torre con 17 mattoncini, poi aggiunge 5 mattoncini.

17 i 5 = 22
v ¥ 7
mattoncini mattoncini aggiunti mattoncini in tutto
@ COME E FATTA L'ADDIZIONE?
5 + 4 = 9
\Z \Z Vv
addendo addendo somma o totale




@ QUALI SONO LE PROPRIETA DELL'ADDIZIONE?

[ R R A
PROPRIETA COMMUTATIVA PROPRIETA ASSOCIATIVA
4+ 5 =09 3}2+3=13
5+ 4 =9 10 + 3 = 13

\ v,

Per la proprieta commutativa se cambi l'ordine degli addendi
il risultato non cambia.
Puoi usare la proprieta commutativa per fare la prova dell’addizione.

5543 =8 HEEEEEEEN
s+o=8 HEEEEEEEN

Per la proprieta associativa se sostituisci a 2 addendi la loro
somma, il risultato non cambia.

1}7 +2=12 HEEEEEEEEEEEN
10 + 2 = 12 HEEEEEEEEEREN
.........
LADDIZIONE

A CHE COSA SERVE? ’ 0 COME E FATTA?

Q QUALI PROPRIETA HA?

A METTERE AD COMMUTATIVA | | ASSOCIATIVA
INSIEME AGGIUNGERE 445209 34742212
DUE | | UNA QUANTITA < \/
QUANTITA A UN'ALTRA oo 1042=12
5 + 4 = 9
N7 2 2

ADDENDO ADDENDO SOMMA O TOTALE




GUIDA DI ITALIANO1, 2, 3

& REAREON ITALIA

scheda

1 NOME CLASSE

@ COLORA LE PAROLE CHE INIZIANO CON LA A,

O C
”\%ji -5

@ CERCHIA LA LETTERA A,

H s tww I

ZAINO BANANA PRATO TAVOLO
2R g
MARE SEDIA CAN MATITA

& COMPLETA CON LA A,

& O

—NGELO —RANCIA __NCORA  _NELLO




GUIDA DI MATEMATICA], 2, 3

i

24 NOME CLASSE

PROBLEMI IN LIBERTA

™ COLORA E RISOLVI,

5 BARCHE HANNO LA VELA ROS5A
3 BARCHE HANNO LAVELA BLU

* QUANTE BARCHE HANNO LA VELA COLORATA?

OPERAZIONE
RISPOSTA

& RISOLVI.

ALTIRO AL BERSAGLIO CI SONO 8 LATTINE.
4 SONO CADUTE.

* QUANTE SONO RIMASTE IN PIEDI?

OPERAZIONE
RISPOSTA

& PEARSOMN ITALLA




GUIDA DELLE DISCIPLINE1, 2, 3

G FEARSON TALLA

STORIA

2 &R

scheda

32

CLASSE

* Sono le

* Sono le

* Sono le

* Sono le

* Sono le

* Sono le

UNA LUNGA GIORNATA

1. Collega gli orologi ai momenti della giornata.
Poi completa.

]

4 o5
- i =
¥,
N —BEETTT
B! 1 e T
W T, .




S PEARSDN ITAL LA

'-.l-;kl.l E

110 NOME CLASSE

GLI ECOSISTEMI

1. Osserva I'immagine e rispondi sul quaderno alle domande.

e .—-'-:"l-—
o
o

= mc_ﬁ:':' W‘& 2 ”
(]

L - 1"

=t 1 - nﬁ‘ ) 3

] Q .n m

} %@ h}ndme sabhmsﬂ (¥l o —

“‘: “( e (el 1

LUn ecosistema & composto dalle reflazioni che collegano gli esseri vivenli
e non viventi di un ambiente naturale. Essi vivono in equilibrio.

» Cluali sono gli elementi non viventi dell'immagineg?

« Quali sono gli organismi viventi?

Quando uno di guesti elementi st modilica o scompare, cambia linlero
equilibrio e, se non viene ristabilito, un gruppo di viventi pud estinguersi

per sempre,
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PER LALUNNO CLASSE PRIMA

QUADERNO
DI SCRITTURA

IMPARO
LO STAMPATO

P Peas

QUADERNO
DI SCRITTURA 128 pp.

amici
Loriosi par malura,

v xS

2%

;| ossERvO
B ascoto

RIFLETTO

Tre amici

QUADERNO Y ieicuini Y ipmeuint Pearson Y ipinGumt pearson Y ieicuin carson Y ipiNGuINI

METODO 168 pp. ACCOGLIENZA 32 pp. LETTURE 112 pp. MATEMATICA 192 pp. DISCIPLINE 96 pp.
con quaderno con quaderno

= OPZIONE B - 9788891918086

QUADERNO DELLE Quaderno con un unico percorso di scrittura nelle quattro grafie
QUATTRO GRAFIE 96 pp.

CLASSE SECONDA CLASSE TERZA

LETTURE 144 pp. GRAMMATICAE MATEMATICA 216 pp. DISCIPLINE 96 pp. GRAMMATICAE PP
SCRITTURA 192 pp.  con quaderno con quaderno SCRITTURA 192 pp.  con quaderno con quaderno
con quaderno con quaderno

PER L'INSEGNANTE E PER LA CLASSE LE RISORSE DIGITALI

GUIDA AL CORSO

GUIDA ITALIANO classi prima, seconda e terza
GUIDA MATEMATICA classi prima, seconda e terza
GUIDA DISCIPLINE classi prima, seconda e terza

I VOLUMI IN VERSIONE FACILITATA (a richiesta) MYAPP PEARSON LIMBOOK LIBROLIQUIDO
TRE AMICI - EASY classe terza Per studiare Per fare lezione, Per leggere, divertirsi e
e approfondire tradizionale studiare online e offline,
GUIDA DIDATTICA inquadrando e capovolta, su computer, tablet o
SCUOLA APERTA, con percorsi di CITTADINANZA ATTIVA i QRcode che utilizzando i contenuti smartphone, scegliendo
attivano multimediali attivabili carattere, grandezza e
MATERIALI DIDATTICI audio, video e direttamente dalla sfondo preferiti.
ALFABETIERE MURALE * POSTER ATTIVI contenuti digitali. pagina. |l docente Attiva il libro su
CON IL FASCICOLO IMPARARE GIOCANDO + STICKERS PREMIO Scarica I'app su pub farne richiesta pearson.it/place
smartphone all’Agente di zona.
o tablet.

In piu: ITE, I'edizione digitale sfogliabile a layout fisso del corso,
con materiali interattivi, attivabili dalla pagina, accessibile su pearson.it/
place; e Didastore, con i contenuti digitali integrativi per i docenti e la classe.

Campione gratuito
SP 0919 01472 A Fuori campo IVA (DPR 26 ottobre 1972, n. 633, art. 2, comma 3, lett. d)
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