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lavorate in gruppi di tre
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3% Formate gruppi di 3 persone.
3% Osservate la mappa della scheda successiva e decidete insieme:

*come si chiamano i due protagonisti:

*da dove partono:

* dove devono andare:

squal € la loro missione:

__Jappa 2

Bisogna ora trovare i personaggi giusti.

3% Dividetevi il lavoro: ritagliate le carte delle schede seguenti e distribuitevele. Disegnate i
personaggi e scrivetene le caratteristiche. Mettete poi tutte le carte in una scatola.

3& Pescate dalla scatola due tipi di personaggi e decidete insieme quali sono i personaggi
cattivi e quali i personaggi buoni.

__Javpa 3

— = i N

3& Decidete le tappe del viaggio (devono essere 4) e per ogni tappa fate I'elenco di quello

che accade.
tappa avvenimenti
da a
da a
da a
da___ allameta

3% Ognuno sceglie una delle tappe e da solo scrive il racconto di quell’episodio.

3% Leggete in ordine le parti che avete scritto e completate insieme la storia con I'episodio
finale.

3% Scrivete a computer la storia completa, in modo che ognuno possa avere la sua copia.
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LUPI MANNARI

Dove vivono: Dove vivono: Dove vivono:

Caratteristiche fisiche: Caratteristiche fisiche: Caratteristiche fisiche:

Abilita — capacita: Abilita — capacita: Abilita — capacita:
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Abilita — capacita:

Abilita — capacita:

Abilita — capacita:
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