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GIOCO A COPPIE » DISEGNATE SU UN FOGLIO PERSONE,

ANIMALI O OGGETTI CHE INIZIANO CON CIASCUNA DELLE VOCALI.
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CLASSE DINAMICA - VALUTAZiONE FORMATIVA

In Guida trovi attivita di rinforzo mirate sui concetti chiave: difficolta nel quesito 1 (riconoscere i grafemi)

—> attivita 1, difficolta nel quesito 2 (discriminare e scrivere la vocale iniziale) = attivita 2, difficolta nel quesito 3
(associare grafemi e fonemi a immagini mentali) = attivita 3, nessuna difficolta = attivita 4.
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CERCHIA M, S, D, L NELLA GIUSTA POSIZIONE.
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OSSERVA IL DISEGNO E PRONUNCIA LA PAROLA.

POI COLORA LASILLABA INIZIALE GIUSTA E RISCRIVILA.
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GIOCO A COPPIE » OSSERVATE LE LETTERE E USATELE

PER COMPORRE LE PAROLE CHE VOLETE.
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CLASSE DINAMICA - VALUTAZiONE FORMATIVA

In Guida trovi attivita di rinforzo mirate sui concetti chiave: difficolta nel quesito 1 (riconoscere i grafemi) = attivita 1, difficolta

nel quesito 2 (riconoscere la posizione della lettera nella parola) = attivita 2, difficolta nel quesito 3 (discriminare e scrivere la sillaba
iniziale) = attivita 3, difficolta nel quesito 4 (comporre parole con lettere note) = attivita 4, nessuna difficolta = attivita 5.
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OSSERVA IL DISEGNO E PRONUNCIA LA PAROLA.
POI COLORA LASILLABA INIZIALE GIUSTA E RISCRIVILA.

L o7 N\

4 |

E)RE)] WNAMA WOIVAl (BA(BE

GIOCO A COPPIE » OSSERVATE LE LETTERE E USATELE
PER COMPORRE LE PAROLE CHE VOLETE.
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CLASSE DINAMIiCA = VALUTAZiONE FORMATIVA

In Guida trovi attivita di rinforzo mirate sui concetti chiave: difficolta nel quesito 1 (riconoscere i grafemi)

(comporre parole con lettere note) = attivita 4, nessuna difficolta = attivita 5.
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—> attivita 1, difficolta nel quesito 2 (riconoscere la posizione della lettera nella parola) = attivita 2, difficolta
9 nel quesito 3 (discriminare suoni simili, discriminare e scrivere la sillaba iniziale) = attivita 3, difficolta nel quesito 4
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CERCHIAT, F, P, Z NELLA GIUSTA POSIZIONE.
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OSSERVA IL DISEGNO E PRONUNCIA LA PAROLA.
POI COLORA LASILLABA INIZIALE GIUSTA E RISCRIVILA.
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@ OSSERVA IL DISEGNO E PRONUNCIA LA PAROLA.
POI COLORA LASILLABA INIZIALE GIUSTA E RISCRIVILA.
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© OSSERVA IL DISEGNO E PRONUNCIA LA PAROLA.
POI COLORA LASILLABA INIZIALE GIUSTA E RISCRIVILA.
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® OSSERVA IL DISEGNO E PRONUNCIA LA PAROLA.
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GIOCO A COPPIE » OSSERVATE LE LETTERE E USATELE
PER COMPORRE LE PAROLE CHE VOLETE.
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CLASSE DINAMICA © VALUTAZiONE FORMATiVA
In Guida trovi attivita di rinforzo mirate sui concetti chiave: difficolta nel quesito 1 (riconoscere i grafemi)
—> attivita 1, difficolta nel quesito 2 (riconoscere la posizione della lettera nella parola) = attivita 2,

difficolta nel quesito 3 (discriminare T e D) = attivita 3, difficolta nel quesito 4 (discriminare F e V) = attivita 4,
difficolta nel quesito 5 (discriminare P e B) = attivita 5, difficolta nel quesito 6 (discriminare S e Z) — attivita 6,
difficolta nel quesito 7 (comporre parole con lettere note) = attivita 7, nessuna difficolta = attivita 8.
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