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IL PROGETTO DIGITALE

MYAPP PEARSON
Per studiare e approfondire 
inquadrando nell’indice del libro 
i QRcode che attivano i contenuti 
audio e video. Scarica l’app
su smartphone o tablet. 

LIMBOOK
Per fare lezione, tradizionale 
e capovolta, utilizzando i contenuti 
multimediali per una didattica 
efficace e coinvolgente con la LIM. 
Il docente può farne richiesta 
all’Agente di zona.

PER L’INSEGNANTE E PER LA CLASSE
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Come sono gli spazi intorno a te? 

Come è fatta una mappa?

Usa simboli per indicare luoghi o oggetti.  

Ha una legenda che spiega il significato dei simboli. 

Ha un reticolo per individuare un luogo. 

Che cosa sono gli elementi fissi, gli elementi mobili e i punti di riferimento? 

4

3

2

1

A B C D E F

APERTI
Non hanno  
un confine.

ELEMENTI FISSI
Non si possono 
spostare.

ELEMENTI MOBILI
Si possono
spostare.

PUBBLICI
Sono aperti a tutti.

CHIUSI
Hanno  
un confine.

PUNTI DI 
RIFERIMENTO
Sono elementi fissi  
che aiutano a trovare 
una posizione.

PRIVATI
Sono aperti solo  
a chi ci abita  
o è invitato.

 TEATRO
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E RISPOSTABOTTA

Ti ricordi i diversi paesaggi? 

Quale differenza c’è tra paesaggio naturale e artificiale? 

CITTÀ MONTAGNA

FIUME LAGOMARE

PIANURACOLLINA

NATURALE
Ha solo elementi naturali.

ARTIFICIALE
Ha elementi costruiti dall’uomo.
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23RIPASSO VISUALE 23

A che cosa servono le cifre? 

Le cifre servono per scrivere  
tutti i numeri e sono dieci.

Osserva il numero 154 sull’abaco.

1 centinaio vale 100 unità oppure 10 decine.

Quanto vale 1 centinaio? 

Come si rappresenta un numero
a tre cifre sull’abaco? 

100 unità
100 u

10 decine
10 da

1 centinaio
1 h

5
da

1
h u

4
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Come si risolve un problema? 

1. Leggi il testo del problema.
2. Trova la domanda.
3. Cerca i dati.
4. Individua l’operazione da fare e svolgila.
5. Dai la risposta.

L’addizione è l’operazione  
che aggiunge una quantità 
a un’altra.

La sottrazione è l’operazione 
che toglie una quantità  
a un’altra.

Che cos’è l’addizione? 12 + 17 =

23 – 12 =

9 – 5 = 4  DIFFERENZA

Che cos’è la sottrazione? 

Che cos’è la differenza? 

da u

2 3 –

1 2 =

1 1

da u

1 2 +

1 7 =

2 9
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Che cos’è la moltiplicazione? 

��La moltiplicazione  
è un’addizione ripetuta. 

2 + 2 + 2 = 6

2 x 3 = 6

Come si calcola la moltiplicazione in colonna? 

da u

4 3 x

2 =

da u

4 3 x

2 =

6

da u

4 3 x

2 =

8 6

Poi le decine.Prima si moltiplicano le unità.

Che cos’è la divisione? 

La divisione  
è l’operazione  
che forma gruppi  
con lo stesso numero  
di oggetti o distribuisce  
in parti uguali.

12 : 6 = 2

6 : 3 = 2

Che cos’è il resto? 

Il resto è ciò  
che avanza
da una divisione.

7 : 3 = 2 r 1
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Come si rappresenta un’indagine? 

Che cosa significa misurare? 

Misurare significa confrontare una quantità
con un’unità di misura. 

�Un’indagine si rappresenta con una tabella,  
un ideogramma o un istogramma. 

Quali unità di misura hai studiato? 

Una delle unità di 
misura della lunghezza 
è il centimetro.

L’unità di misura 
del peso è il 
chilogrammo.

L’unità di misura 
della capacità  
è il litro.

INSALATA CAROTE POMODORI ZUCCHINE MELANZANE

5 10 11 7 14

INSALATA

CAROTE

POMODORI

ZUCCHINE

MELANZANE

0 2 4 6 8 10 12 14 16
Numero ortaggi

INSALATA

CAROTE

POMODORI

ZUCCHINE

MELANZANE

 = 2 preferenze
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Quali solidi geometrici hai studiato? 

Che cosa ottieni dall’impronta di un solido?

Una figura piana.

cubo sfera cono cilindro piramideparallelepipedo

quadrato rettangolo triangolo rombo

Che cos’è un poligono? 

Quando due figure sono simmetriche?

Un poligono è una figura piana formata 
da una linea chiusa, semplice e spezzata.

Quando, ribaltandole, 
sono perfettamente 
sovrapponibili.

Quali poligoni hai studiato? 

Asse di simmetria esternoAsse di simmetria interno
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Gli esseri viventi hanno un ciclo vitale. Ti ricordi?

Quali sono le parti di una pianta?

NASCE

SI NUTRE

CRESCE

MUORE

SI RIPRODUCE

OVARIOPOLLINE SEMI

Come si trasforma il fiore in frutto?

FOGLIE

RADICI

FUSTO

RAMI
FRUTTI

FIORI
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E RISPOSTABOTTA

Come si difendono gli animali dai predatori? E dal freddo? 

Migrano Vanno 
in letargo

Cresce  
un pelo folto

Hanno un odore 
sgradevole

Usano guscio 
o corazza

Quali sono gli stati 
dell’acqua? 

SOLIDOLIQUIDO GASSOSO

Come si compie  
il ciclo dell’acqua? 

Pungono Si mimetizzano Usano le corna Scappano Usano il veleno

nuvole

vapore

precipitazioni

mari, fiumi, laghi

0130_9788891904195C@164_183.indd   181 12/01/18   17:42

© PEARSON ITALIA



978 88 9191 0523 C
Codice ad uso interno

2

D
IS

C
IP

LIN
E

PREZZO MINISTERIALE

978 88 9191 0523

L’opera consta di tre volumi, due 
quaderni e un fascicolo indivisibili

Idee per accendere la mente
C

LA
SSE DINAMICA

Progetto e ricerca
Pearson

DYNAMIC CLASSROOM

2
Il Progetto Pearson 360° per l’inclusione sviluppa contenuti e servizi
per le diverse modalità di apprendimento della nuova generazione
di studenti: tutti speciali, con differenti bisogni e diversi stili cognitivi.

SCINTILLE
m

ille

Pierluigi Cigolini, Marinella Molinari

MATEMATICA, STORIA, 
GEOGRAFIA, SCIENZE

Il Progetto Pearson 360° per l’inclusione sviluppa contenuti e servizi
per le diverse modalità di apprendimento della nuova generazione
di studenti: tutti speciali, con differenti bisogni e diversi stili cognitivi.

IL PROGETTO DIGITALE

MYAPP PEARSON
Per studiare e approfondire 
inquadrando nell’indice del libro 
i QRcode che attivano i contenuti 
audio e video. Scarica l’app
su smartphone o tablet. 

LIMBOOK
Per fare lezione, tradizionale 
e capovolta, utilizzando i contenuti 
multimediali per una didattica 
efficace e coinvolgente con la LIM. 
Il docente può farne richiesta 
all’Agente di zona.

PER L’INSEGNANTE E PER LA CLASSE

GUIDA AL CORSO
•	GUIDA ITALIANO CLASSE PRIMA 
•	GUIDA MATEMATICA E DISCIPLINE CLASSE PRIMA
•	GUIDA ITALIANO CLASSI SECONDA E TERZA 
•	GUIDA MATEMATICA CLASSI SECONDA E TERZA
•	GUIDA DISCIPLINE CLASSI SECONDA E TERZA

I VOLUMI IN VERSIONE FACILITATA  (a richiesta)
MILLE SCINTILLE - EASY CLASSE TERZA

GUIDA DIDATTICA
NESSUNO ESCLUSO, per affrontare le complessità a scuola  
con strategie inclusive.

MATERIALI DIDATTICI
ALFABETIERE MURALE • POSTER ATTIVI CON IL FASCICOLO IMPARARE
GIOCANDO • STICKERS PREMIO 

In più: ITE, l’edizione digitale sfogliabile a layout fisso del corso,  
con materiali interattivi, accessibile su pearson.it/place; Didastore,  
con i contenuti digitali integrativi per i docenti e la classe.

PER L’ALUNNO - CLASSE SECONDA

CLASSE PRIMA
METODO 168 pp. oppure
METODO CON 4 CARATTERI 168 pp.
LETTURE 112 pp.
DISCIPLINE 192 pp.

IL MIO PRIMO LIBRO 32 pp.
QUADERNO DI MATEMATICA 80 pp.
QUADERNO DELLO STAMPATO 64 pp.
QUADERNO DEL CORSIVO 64 pp.

CLASSE TERZA
LETTURE 192 pp.
GRAMMATICA E SCRITTURA 112 pp.
MATEMATICA 120 pp.
DISCIPLINE 192 pp.

QUADERNO DI MATEMATICA 120 pp.
QUADERNO DI ITALIANO 64 pp.
QUADERNO DELLE DISCIPLINE 80 pp.
A COLPO D’OCCHIO 48 pp.

QUADERNO 
DI ITALIANO
64 pp.

IL MIO QUADERNO 
DI ITALIANO

2

Idee per accendere la mente

GRAMMATICA  
E SCRITTURA

C
LA

SSE DINAMICA

Progetto e ricerca
Pearson

DYNAMIC CLASSROOM

Pierluisa Seregni, Marilena Caimi 2

2

G
R

A
M

M
A

TIC
A

 E
 S

C
R

IT
TU

R
A

SCINTILLE
m

ille

GRAMMATICA 
E SCRITTURA 
112 pp.

LETTURE
144 pp.

Idee per accendere la mente

C
LA

SSE DINAMICA

Progetto e ricerca
Pearson

DYNAMIC CLASSROOM

Pierluisa Seregni, Marilena Caimi 2

2

LE
T

TU
R

E
SCINTILLE

m
ille

LETTURE

QUADERNO 
DI MATEMATICA
96 pp.

2

IL MIO QUADERNO 
DI MATEMATICA

DISCIPLINE
192 pp.

D
IS

C
IP

LIN
E

Idee per accendere la mente

C
LA

SSE DINAMICA

Progetto e ricerca
Pearson

DYNAMIC CLASSROOM

2

SCINTILLE

Pierluigi Cigolini, Marinella Molinari

MATEMATICA, STORIA, 
GEOGRAFIA, SCIENZE

A COLPO D’OCCHIO
48 pp.

mappe per il ripasso e l’inclusione
a cura di Barbara Urdanch

A COLPO D’OCCHIO 2

0000_9788891910523C@0000.indd   Tutte le pagine 30/11/18   12:05



E RISPOSTABOTTA

RIPASSO VISUALE140

Che parole usi per indicare la causa e l’effetto? 

Quando l’orologio segna mezzogiorno e mezzanotte? 

La dodicesima ora è il mezzogiorno.
Dopo un giro di orologio, cioè altre 12 ore, 
la ventiquattresima ora è la mezzanotte.

Come si misura il tempo che passa? 

Si misura con l’orologio.

CAUSA EFFETTO

Sul quadrante ci sono 
numeri e lancette.

La lancetta corta 
indica le ore.

I numeri e le tacche 
indicano le ore.

La lancetta lunga 
indica i minuti.

I trattini indicano 
i minuti.

13

14

15

16

17
18

19

20

21

22

23
24

Perché, a causa di, poiché, siccome Perciò, allora, quindi, per cui
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E RISPOSTABOTTA

Come si scrive la data? E come si può scrivere il mese? 

A che cosa servono le fonti della storia? Quali sono? 

Il mese si può scrivere in lettere o in numero.

Le fonti servono per ricostruire il passato.

Fotografie,  
disegni, video  
sono fonti visive.

Fatti o eventi  
raccontati a voce  
sono fonti orali.

Libri, lettere,  
documenti sono 
fonti scritte.

Gli oggetti sono 
fonti materiali.

FONTI VISIVE

FONTI ORALI

FONTI SCRITTE

FONTI MATERIALI

In quali momenti è divisa la giornata di 24 ore? 

Alba • Mattina • Mezzogiorno 
Pomeriggio • Tramonto • Sera • Notte

9 settembre 2017  9/9/2017
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