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Proposta di programmazione annuale per competenze TECNOLOGIA
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZE DI BASE IN SCIENZA E TECNOLOGIA

Competenze trasversali

• Imparare a imparare

• Progettare

• Comunicare

• Collaborare e partecipare


• Agire in modo autonomo e responsabile

• Risolvere problemi

• Individuare collegamenti e relazioni

• Acquisire e interpretare l’informazione


• Sviluppare la conoscenza e l’accettazione di sé e scoprire il proprio stile di apprendimento e un adeguato metodo di studio

• Migliorare la consapevolezza delle modalità relazionali con il gruppo dei compagni e con gli adulti

• Potenziare l’acquisizione delle conoscenze di base disciplinari

• Migliorare il rendimento scolastico attraverso la riflessione metacognitiva e promuovere l’orientamento scolastico e professionale
PROGRAMMAZIONE PRIMO ANNO
CONTENUTI

PER COMINCIARE TECNOLOGIA
COMPETENZE SPECIFICHE

Conoscere i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni

Conoscere e utilizzare oggetti di uso comune ed essere in grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali

Riconoscere, osservare e analizzare la realtà tecnologica dei vari settori produttivi

ABILITÀ
Saper effettuare semplici prove di indagine sulle proprietà fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di alcuni materiali 

Realizzare esperienze operative

CONOSCENZE 

Conoscere le proprietà fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di alcuni materiali

ATTIVITÀ DIDATTICHE
Nel percorso didattico l’alunno sarà guidato e orientato a:

a. distinguere le proprietà della materia

b. definire il concetto di sostenibilità

c. riconoscere le ricadute delle diverse rivoluzioni industriali nelle principali trasformazioni della società 

d. identificare: beni, bisogni, servizi
VERIFICHE

VERIFICHE E VALUTAZIONE

VERIFICHE
Osservazioni, prove disciplinari, test di vario tipo vero/falso, risposta multipla, esercitazioni proposte nel corso delle attività laboratoriali, analisi del prodotto finale

VALUTAZIONE

La valutazione farà riferimento alle griglie di valutazione che seguono 

CONTENUTI
TECNOLOGIA DEI MATERIALI
COMPETENZE SPECIFICHE
Conoscere i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni

Conoscere e utilizzare oggetti di uso comune ed essere in grado di classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali

Utilizzare adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche di tipo digitale

Essere in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi

Riconoscere, osservare e analizzare la realtà tecnologica dei vari settori produttivi

ABILITÀ
Saper effettuare semplici prove di indagine sulle proprietà fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di alcuni materiali

Saper pianificare le diverse fasi per la realizzazione di semplici oggetti impiegando materiali di uso quotidiano

Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità

Smontare e rimontare semplici oggetti

Realizzare esperienze operative

Comunicare dati e processi presenti nei singoli settori dell’economia mediante l’uso del linguaggio specifico della tecnologia

CONOSCENZE
Conoscere le proprietà fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di alcuni materiali

Analizzare fatti tecnici

Riconoscere e analizzare il settore produttivo di provenienza degli oggetti presi in esame

ATTIVITÀ DIDATTICHE
a. eseguire prove di tipo sperimentale sulle principali proprietà dei materiali

b. osservare e individuare le fasi di lavorazione, fenomeni e/o oggetti tecnici

c. eseguire l’analisi tecnica di semplici oggetti, riconoscendone il proprio settore produttivo di appartenenza

d. identificare: beni, bisogni, servizi

VERIFICHE E VALUTAZIONE
VERIFICHE

Osservazioni, prove disciplinari, test di vario tipo vero/falso, risposta multipla, esercitazioni proposte nel corso delle attività laboratoriali, analisi del prodotto finale

VALUTAZIONE

La valutazione farà riferimento alle griglie di valutazione che seguono 

CONTENUTI

PER COMINCIARE DISEGNO
DISEGNO TECNICO E COSTRUZIONI DI BASE
COMPETENZE SPECIFICHE

Progettare e realizzare rappresentazioni

grafiche o infografiche utilizzando elementi di disegno geometrico e tecnico

ABILITÀ
Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di oggetti o processi

Individuare procedure e realizzare esperienze operative

Comprendere e utilizzare la terminologia tecnica specifica

Comunicare mediante il linguaggio tecnico/grafico (disegno grafico, schemi, tabelle, grafici)

Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative

CONOSCENZE
Conoscere i principali luoghi geometrici

Conoscere le principali figure piane

ATTIVITÀ DIDATTICHE
a. svolgere esercitazioni operative di comprensione, di applicazione, di rappresentazione grafica di enti geometrici e di figure geometriche piane e delle loro trasformazioni nel piano attraverso le isometrie; di progettazione di figure geometriche e/o semplici oggetti applicando le regole delle scale di proporzione e/o quotature

VERIFICHE E VALUTAZIONE
VERIFICHE

Osservazioni, prove disciplinari, test di vario tipo vero/falso, risposta multipla, esercitazioni proposte nel corso delle attività laboratoriali, analisi del prodotto finale

VALUTAZIONE

La valutazione farà riferimento alle griglie di valutazione che seguono

PROGRAMMAZIONE SECONDO ANNO

CONTENUTI

L’AGRICOLTURA E L’ALLEVAMENTO

L’AMBIENTE UMANO

IL SISTEMA DEI TRASPORTI

COMPETENZE SPECIFICHE

Riconoscere nell’ambiente i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri elementi naturali

Ricavare dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle, informazioni sui sistemi tecnologici del territorio antropizzato per riconoscere le problematiche territoriali in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso

Essere in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi

Sapere utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni

ABILITÀ
Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici

Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi anche avvalendosi di software specifici Individuare le principali tecniche agronomiche, le tipologie di allevamento, le modalità organizzative del suolo

CONOSCENZE
Riconoscere le differenti colture

Riconoscere le principali modalità zootecniche e le tecniche di coltivazione dei campi ed irrigue

Conoscere le principali tecniche di pesca

Riconoscere e comprendere le tecniche di costruzione di un edificio e gli elementi costitutivi della città

Riconoscere il problema dei rifiuti urbani e la necessità di utilizzare regole di comportamento per una convivenza civile

Riconoscere i fattori tecnologici e sociali dell’uso di una data risorsa naturale (acqua, rifiuti, inquinamento)

ATTIVITÀ DIDATTICHE
Nel percorso didattico l’alunno sarà guidato e orientato a:

a. leggere e interpretare in maniera corretta i termini specifici nell’edilizia e in ambito agricolo

b. osservare e individuare elementi tecnici e aspetti positivi e negativi del percorso casa-scuola, nell’ambito agricolo del proprio territorio e gli elementi costitutivi della città e della campagna

c. individuare e rappresentare graficamente gli elementi costitutivi della città

d. esprimere con l’ausilio di schemi guida alcuni elementi che caratterizzano il territorio

e. individuare e rielaborare problemi e proposte operative per vivere il territorio

f. redigere semplici istruzioni di prevenzione e ipotizzare misure correttive di tipo organizzativo-comportamentale e strutturale

g. rielaborare il contenuto con l’uso di mezzi multimediali

VERIFICHE E VALUTAZIONE
VERIFICHE

Osservazioni, prove disciplinari, test di vario tipo vero/falso, risposta multipla, esercitazioni proposte nel corso delle attività laboratoriali, analisi del prodotto finale

VALUTAZIONE

La valutazione farà riferimento alle griglie di valutazione che seguono

CONTENUTI

L’ALIMENTAZIONE

COMPETENZE SPECIFICHE

Conoscere i principali processi di trasformazione di risorse e di produzione di beni nel settore agroalimentare e riconoscere le diverse forme di energia coinvolte

Ricavare dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle o etichette informazioni sui

prodotti alimentari disponibili sul mercato, in modo da esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso e motivare scelte e comportamenti ispirati alla salvaguardia della salute e dell’ambiente

Saper utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi riguardanti prove e indagini sui prodotti alimentari e sulle preparazioni alimentari anche collaborando e cooperando con i compagni

Saper spiegare i risultati ottenuti realizzando la preparazione e la cottura di un alimento, saper documentare le fasi del processo

Essere consapevoli del ruolo della tecnologia del settore alimentare; essere in grado di ipotizzare opportunità e rischi nelle innovazioni tecnologiche alimentari

ABILITÀ
Comprendere le caratteristiche delle varie diete (mediterranea, fast-food) per la scelta di una dieta equilibrata

Analisi delle etichette per selezionare prodotti alimentari da un punto di vista qualitativo ed economico

Scegliere prodotti alimentari sicuri e convenienti

CONOSCENZE
Conoscere i principali processi di produzione, trasformazione e conservazione degli alimenti

Comprendere il linguaggio specifico dell’alimentazione e analizzare le etichette dei prodotti alimentari

ATTIVITÀ DIDATTICHE
a. l’indagine comparativa di vari tipi di diete, la lettura di etichette relative ad alimenti al fine di una scelta di prodotti più “sicuri” e più convenienti

b. esercitazioni relative all’interpretazione di schemi, tabelle e grafici in ambito alimentare

c. esecuzione di prove sperimentali sugli alimenti

d. guida alla sicurezza alimentare e agli aspetti merceologici in relazione al rapporto qualità-prezzo e alle tecnologie alimentari

e. rivedere le proprie abitudini alimentari riformulando la propria dieta giornaliera

f. progettare una visita ad una azienda agricola usando internet e le TIC per reperire informazioni e documentare la visita effettuata

VERIFICHE E VALUTAZIONE
VERIFICHE

Osservazioni, prove disciplinari, test di vario tipo vero/falso, risposta multipla, esercitazioni proposte nel corso delle attività laboratoriali, analisi del prodotto finale

VALUTAZIONE

La valutazione farà riferimento alle griglie di valutazione che seguono

CONTENUTI
APPLICARE IL DISEGNOGEOMETRICO

DISEGNARE IN DUE DIMENSIONI

COMPETENZE SPECIFICHE

Progettare e realizzare rappresentazioni grafiche o infografiche utilizzando elementi di disegno geometrico e tecnico

Riconoscere attraverso il linguaggio grafico semplici sistemi tecnici, individuandone il tipo di funzione e descrivendone le caratteristiche

Saper utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per ideare, progettare e/o realizzare semplici oggetti

Leggere e interpretare semplici disegni tecnici ricavandone informazioni qualitative e quantitative

ABILITÀ
Saper utilizzare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di figure geometriche solide e oggetti

Osservare, analizzare, rappresentare la realtà tecnologica e interpretare messaggi grafici

Utilizzare il disegno della geometria piana e solida per descrivere e rappresentare forme e dimensioni di semplici oggetti

CONOSCENZE
Conoscere i metodi di rappresentazione degli oggetti: proiezioni ortogonali

ATTIVITÀ DIDATTICHE

a. rappresentare graficamente solidi geometrici e semplici oggetti con il metodo della proiezione ortogonale 

b. leggere, interpretare e utilizzare il linguaggio tecnico-grafico

c. realizzare forme attraverso le composizioni di figure geometriche e di moduli

d. rappresentazione di figure e oggetti in scala di proporzione

VERIFICHE E VALUTAZIONE
VERIFICHE

Osservazioni, prove disciplinari, test di vario tipo vero/falso, risposta multipla, esercitazioni proposte nel corso delle attività laboratoriali, analisi del prodotto finale

VALUTAZIONE

La valutazione farà riferimento alla griglia di valutazione che segue

PROGRAMMAZIONE TERZO ANNO

CONTENUTI

L’ENERGIA: TUTTO SI TRASFORMA

L’ENERGIA ELETTRICA

COMPETENZE SPECIFICHE

Conoscere i principali processi di trasformazione di risorse e riconoscere le diverse forme di energia coinvolte

Essere in grado di analizzare dati e fatti della realtà relativi al problema energetico e di verificare l’attendibilità delle soluzioni proposte

Essere in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi

ABILITÀ
Leggere e interpretare gli schemi di funzionamento di diverse centrali

Rappresentare graficamente processi di produzione, di trasformazione e di utilizzazione dell’energia elettrica

Formulare ipotesi per il risparmio energetico e analizzare le tecnologie esistenti già in grado di attuarlo

Individuare e valutare problemi inerenti al rapporto uomo-energia, analizzando problemi di impatto ambientale e possibili soluzioni

Riconoscere il ruolo delle eco-tecnologie per i punti critici della sostenibilità (biomasse, biocombustibili, bioenergia)

Rappresentare in modelli semplificati le principali tipologie di generatori di energia

CONOSCENZE
Conoscere le varie forme di energia e cogliere principi importanti e significativi per la vita degli esseri umani

Conoscere la trasformazione e conservazione dell’energia attraverso processi tecnologici connessi allo sfruttamento delle risorse energetiche e il loro impatto ambientale

ATTIVITÀ DIDATTICHE
Nel percorso didattico l’alunno sarà guidato e orientato a:

a. riconoscere e descrivere le caratteristiche di alcune forme di energia e la loro trasformazione e conservazione

b. osservare e analizzare dal punto di vista tecnico fonti e forme di energia

c. conoscere, analizzare semplici impianti di produzione e rappresentare con schemi grafici i processi di trasformazione dell’energia

d. rappresentare e/o realizzare in modelli semplificati le principali tipologie di generatori di energia

e. conoscere le modalità di produzione e trasformazione tra differenti tipi di energia, le modalità di utilizzazione, le fonti rinnovabili e non

f. analizzare e conoscere i problemi di impatto ambientale connessi al consumo energetico e individuare possibili soluzioni migliorative

VERIFICHE E VALUTAZIONE
VERIFICHE

Osservazioni, prove disciplinari, test di vario tipo vero/falso, risposta multipla, esercitazioni proposte nel corso delle attività laboratoriali, analisi del prodotto finale

VALUTAZIONE

La valutazione farà riferimento alle griglie di valutazione che seguono

CONTENUTI
COMUNICARE: UN BISOGNO UMANO

COMPETENZE SPECIFICHE

Conoscere le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed essere in grado di farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione

ABILITÀ

Utilizzare gli strumenti e le reti di comunicazione esplorandone le funzioni e le potenzialità

Osservare, analizzare sintetizzare con l’uso del linguaggio tecnico appropriato la realtà tecnologica per individuare caratteristiche, analogie e differenze

CONOSCENZE
Conoscere gli strumenti e le reti di comunicazione

ATTIVITÀ DIDATTICHE

a. rappresentare con una mappa concettuale i mezzi di comunicazione e la loro evoluzione nel tempo

b. osservare e analizzare il funzionamento mezzi di comunicazione tradizionali: stampa, fotografia, cinema, musica

c. osservare e analizzare le telecomunicazioni: Internet, radio, televisione, satelliti, telefono, cellulare e smartphone
d. conoscere e applicare le regole di buon comportamento e di sicurezza nella rete

e. riconoscere, analizzare e descrivere semplici apparecchiature telematiche

f. progettare e realizzare semplici modelli dimostrativi dei principi di funzionamento di un mezzo di comunicazione

g. rappresentare in modelli semplificati le principali tipologie di mezzi di comunicazione

VERIFICHE E VALUTAZIONE
VERIFICHE

Osservazioni, prove disciplinari, test di vario tipo vero/falso, risposta multipla, esercitazioni proposte nel corso delle attività laboratoriali, analisi del prodotto finale

VALUTAZIONE

La valutazione farà riferimento alle griglie di valutazione che seguono

CONTENUTI
DISEGNARE IN TRE DIMENSIONI

COMPETENZE SPECIFICHE

Progettare e realizzare rappresentazioni grafiche o infografiche utilizzando elementi di disegno geometrico e tecnico

Riconoscere attraverso il linguaggio grafico semplici sistemi tecnici, individuandone il tipo di funzione e descrivendone le caratteristiche

Sapere utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per ideare, progettare e/o realizzare semplici oggetti

ABILITÀ
Sapere utilizzare gli strumenti e le regole del disegno tecnico nella rappresentazione di figure geometriche solide e oggetti 

Leggere e interpretare semplici disegni tecnici 
Rappresentare solidi geometrici e oggetti con proiezioni assonometriche

Riconoscere informazioni sulla struttura di un oggetto attraverso il linguaggio grafico

CONOSCENZE
Conoscere le regole di costruzione dell’assonometria

Conoscere le norme UNI e le convenzioni relative all’assonometria

Conoscere i metodi delle proiezioni assonometriche

ATTIVITÀ DIDATTICHE
a. rappresentare graficamente solidi geometrici affiancati e sovrapposti e semplici oggetti con il metodo delle assonometrie

b. leggere, interpretare e utilizzare il linguaggio tecnico-grafico

c. realizzare forme attraverso le composizioni di figure geometriche e di moduli

d. rappresentare figure e oggetti in scala di proporzione

e. disegnare in 3D al computer con il programma “Tinkercad” gli oggetti precedentemente disegnati manualmente

f. conoscere come trasformare un oggetto virtuale in oggetto reale con una stampante 3D

VERIFICHE E VALUTAZIONE
VERIFICHE

Osservazioni, prove disciplinari, test di vario tipo vero/falso, risposta multipla, esercitazioni proposte nel corso delle attività laboratoriali, analisi del prodotto finale

VALUTAZIONE

La valutazione farà riferimento alle griglie di valutazione che seguono
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