Per il prossimo anno scolastico propongo l’adozione del testo:

Molinari, Cigolini, Cavarero, Giacalone, Bellante
ON. Accendi la mente!
I Pinguini, Milano 2019
	EDIZIONE COFANETTO

	Classe 4
	ON. Accendi la mente! 4 (Storia + Geografia + Matematica + Scienze + Atlante + Verifiche Antropologiche + Verifiche Scientifiche) + ITE + Libro Liquido + Didastore + MyApp
pp. 168 + 120 + 216 + 120 + 120 + 48 + 72 

9788891908599 

Prezzo ministeriale

	Classe 5
	ON. Accendi la mente! 5 (Storia + Geografia + Matematica + Scienze + Verifiche Antropologiche + Verifiche Scientifiche) + ITE + Libro Liquido + Didastore + MyApp
pp. 168 + 120 + 216 + 120 + 48 + 72
9788891908629

Prezzo ministeriale

	EDIZIONE VOLUMI SEPARATI

	Classe 4
	ON Accendi la mente 4 Antropologico (Storia + Geografia + Atlante + Verifiche Antropologiche) + ITE + Libro liquido + Didastore + MyApp
pp. 168 + 120 + 120 + 48

9788891908605

Prezzo ministeriale

	Classe 4
	ON Accendi la mente 4 Scientifico (Matematica + Scienze + Verifiche Scientifiche) + ITE + Libro liquido + Didastore + MyApp 

pp. 216 + 120 + 72
9788891908612

Prezzo ministeriale

	Classe 5
	ON Accendi la mente 5 Antropologico (Storia + Geografia + Verifiche Antropologiche) + ITE + Libro liquido + Didastore + MyApp
pp. 168 + 120 + 48
9788891908636

Prezzo ministeriale

	Classe 5
	ON Accendi la mente 5 Scientifico (Matematica + Scienze + Verifiche Scientifiche) + ITE + Libro liquido + Didastore + MyApp
pp. 216 + 120 + 72

9788891908643 

Prezzo ministeriale


ON. Accendi la mente! si basa sul modello didattico della Classe Dinamica di Pearson ed è nato dal desiderio di fornire uno strumento coinvolgente, ricco, ma facile da usare. L'innovativa struttura, con doppie pagine che affiancano teoria ed esercizi, permette di lavorare a più livelli sul testo e insegna a studiare con metodo.
Le principali caratteristiche dell’opera sono:
· Accendi la mente: ogni apertura di unità presenta una domanda stimolo, utile per accendere le preconoscenze dei bambini e stimolare la loro curiosità. Anche argomenti apparentemente lontani, se presentati attraverso la chiave giusta, possono aprire scenari inaspettati e rendere l’apprendimento davvero significativo. In Guida, suggerimenti utili per trasformare la domanda stimolo in un vero e proprio “lancio di lezione”.

· Tocca a me: le pagine di esercizi che affiancano ogni pagina di teoria sono organizzate in quattro step:
1. Osservo e comprendo: per apprendere i concetti fondamentali attraverso l’osservazione di immagini, carte e linee del tempo.
2. Studio e imparo: per acquisire le conoscenze attraverso il lavoro guidato sul testo.
3. Applico ed espongo: per trasformare le conoscenze in competenze e rielaborare quanto appreso, anche in forma orale. 
4. Rifletto e mi metto in gioco: per mettersi in gioco e coltivare il pensiero critico.

· Fascicolo di verifiche formative e sommative con attività di rinforzo e potenziamento in Guida, per dar vita alla Classe Dinamica.

· Atlante: un atlante antropologico e scientifico, per spiegare il mondo anche attraverso le infografiche.
Tra i materiali a corredo per la classe: LIMbook, un DVD-ROM per il docente contenente la versione digitale interattiva del corso, con i medesimi contenuti del Libro liquido e le lezioni in PowerPoint per consentire la personalizzazione delle lezioni; Scuola aperta, la guida didattica con percorsi di cittadinanza attiva; ON. Accendi la mente – EASY, un volume antropologico e uno scientifico per classe, che presentano gli argomenti semplificati; poster attivi con il fascicolo Imparare giocando; flashcards Sfide in 5 minuti.
Il corso prevede sempre anche integrazioni digitali per lo studente: il libro digitale (ITE) la versione digitale del corso con materiali integrativi; il libro liquido, per studiare e approfondire ovunque, online e offline, su computer, tablet o smartphone, scegliendo carattere e font personalizzati; la MyApp Pearson, che, attraverso la scansione dei QR code presenti nel libro, permette di attivare i materiali multimediali collegati al testo; il Didastore, l’ambiente online per studiare, esercitarsi, approfondire.
